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Năm học: 2020  –  2021
(  Khối lượng giảng dạy trong học kỳ:

Số tiết thực hành:  00  tiết
Số tiết lý thuyết:    30 tiết 
	T.T. tuần trong HK
	Từ ngày tháng……

Đến ngày tháng….
	Số tiết lý thuyết
	Số tiết

thực hành
	TÊN CHƯƠNG, ĐỀ MỤC, NỘI DUNG GIẢNG DẠY

(Phải ghi đầy đủ, cụ thể theo đúng chương trình quy định hiện hành)

	5
	09/11 - 15/11/2020
	4
	
	Bài mở đầu (1t)

Chương 1: Tổng quan về CORELDRAW (1t)

Chương 2: Vẽ đối tượng hình dạng đóng (1t)

Chương 3: Vẽ đối tượng là đường nét (1t)

	6
	16/11 - 22/11/2020
	4
	
	Chương 4: Các công cụ biến đổi (1t)

Chương 5: Ứng dụng coreldraw thiết kế hình vẽ mô tả phẳng (3t)
1 Phương pháp thiết kế hình vẽ mô tả phẳng
2. Phương pháp sáng tạo mẫu trang phục 

	7
	23/11 - 29/11/2020
	4
	
	 Chương 5: Ứng dụng coreldraw thiết kế hình vẽ mô tả phẳng (1t) (tt)

2. Phương pháp sáng tạo mẫu trang phục 
Kiểm tra 1t

Chương 6: Quản lý đối tượng (1t)
Chương 7: Làm việc với văn bản (1t)

	8
	30/11 - 06/12/2020
	4
	
	Chương 8: Ứng dụng coreldraw thiết kế chi tiết sản phẩm (4t)

1. Phương pháp dựng đường gióng cơ bản
2. Phương pháp thiết kế chi tiết sản phẩm 

	9
	07/12 - 13/12/2020
	4
	
	Chương 8: Ứng dụng coreldraw thiết kế chi tiết sản phẩm (1t) (tt)
2. Phương pháp thiết kế chi tiết sản phẩm 

Chương 9: Màu sắc đối tượng và đường viền (1t)

Chương 10: Các hiệu ứng đặc biệt (2t)

	10
	14/12 - 20/12/2020
	4
	
	Chương 11: Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu (4t) 1. Phương pháp đưa phom người mẫu vào trang làm việc hiện hành 
2. Phương pháp phủ trang phục lên phom người mẫu

	11
	21/12 - 27/12/2020
	4
	
	Chương 11: Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu (1t) (tt)

2. Phương pháp phủ trang phục lên phom người mẫu
Kiểm tra 1 tiết

Chương 12: Ứng dụng coreldraw thiết kế logo – sản phẩm (2t) 

1. Phương pháp thiết kế mẫu logo
 2. Phương pháp sáng tạo mẫu logo 

	12
	28/12/20 - 03/01/2021
	2
	
	Chương 12: Ứng dụng coreldraw thiết kế logo – sản phẩm (2t) (tt)

3. Phương pháp thiết kế sản phẩm 

4. Phương pháp sáng tạo mẫu sản phẩm

	Tổng số tiết (ca)
	30
	
	




Ghi chú: GV soạn thành 3 bản: 1 bản nộp P. ĐT, 1 bản lưu tại Khoa, 1 bản tự lưu







Ngày   tháng 11 năm  2020

TRƯỞNG KHOA 
TRƯỞNG BỘ MÔN
GIẢNG VIÊN

                                 

Lâm Thị Phương Thùy
