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Số tiết thực hành:  00  tiết
Số tiết lý thuyết:    60 tiết 
	T.T. tuần trong HK
	Từ ngày tháng……

Đến ngày tháng….
	Số tiết lý thuyết
	Số tiết

thực hành
	TÊN CHƯƠNG, ĐỀ MỤC, NỘI DUNG GIẢNG DẠY

(Phải ghi đầy đủ, cụ thể theo đúng chương trình quy định hiện hành)

	11
	21/12 - 27/12/2020
	6
	
	Bài mở đầu (1t)

1. Mục tiêu


2.1 Khái quát nội dung và trọng tâm của học phần  

2.2 Phương pháp học tập học phần

2.3 Giới thiệu tài liệu tham khảo 
Chương 1: Thiết lập ban đầu trong trên phần mềm Accumark – Accumark Explorer (2t)

1. Mục tiêu


2. Nội dung


2.1 Cách tạo một mã hàng mới
2.2 Cách thiết lập ban đầu trên phần mềm Accumark – Accumark explorer
2.2.1 Thiết lập ban đầu hoàn chỉnh mẫu áo thun polo
2.2.2 Thiết lập ban đầu hoàn chỉnh mẫu áo sơ mi nam
2.2.3 Thiết lập ban đầu hoàn chỉnh mẫu quần âu nữ
Chương 2: Thiết kế trên phần mềm Accumark – Pattern Processing, Digitizing, PDS (3t)

1. Mục tiêu


2. Nội dung


2.1 Cách khai báo một mã hàng mới trước khi thiết kế 

	12
	28/12/20 - 03/01/2021
	6
	
	Chương 2: Thiết kế trên phần mềm Accumark – Pattern Processing, Digitizing, PDS (6t) (tt)

2.2 Thiết kế trên phần mềm Accumark – Pattern Processing, Digitizing, PDS 
2.2.1 Các menu lệnh thiết kế 

2.2.2 Thiết kế hoàn chỉnh mẫu áo thun Polo 

2.2.3 Thiết kế hoàn chỉnh mẫu áo sơ mi nam

	13
	04/01- 10/01/2021
	6
	
	Chương 2: Thiết kế trên phần mềm Accumark – Pattern Processing, Digitizing, PDS (1t) (tt)

2..2.4 Thiết kế hoàn chỉnh mẫu quần âu nữ

Chương 3: Nhảy mẫu trên phần mềm Gerber Technology – Accumark (4t)

1. Mục tiêu


2. Nội dung


2.1 Nhảy mẫu trên phần mềm Gerber Technology – Accumark
2.1.1 Các menu cơ bản thường dùng trong nhảy mẫu 

2.1.2 Nhảy mẫu áo sơ mi nam cơ bản 

2.1.3 Nhảy mẫu áo sơ mi nữ bâu lá sen

2.1.4 Nhảy mẫu quần âu nam 1 ply lật

2.1.5 Nhảy mẫu quần âu nữ xăng ply ống côn

2.2 Cách lập bảng chi tiết 
2.2.1 Các menu cơ bản thường dùng để thiết lập bảng chi tiết 

2.2.2 Thiết lập bảng chi tiết cho mẫu áo sơ mi nam cơ bản 

2.2.3 Thiết lập bảng chi tiết cho mẫu áo sơ mi nữ bâu lá sen

2.2.4 Thiết lập bảng chi tiết cho mẫu quần âu nam 1 ply lật

2.2.5 Thiết lập bảng chi tiết cho mẫu quần âu nữ xăng ply ống côn

Kiểm tra 1t

	14
	11/01- 17/01/2021
	6
	
	Chương 4: Giới thiệu phần mềm giác sơ đồ Gerber Technology – Accumark (3t)

1. Mục tiêu


2. Nội dung


2.1 Giới thiệu phần mềm giác sơ đồ Gerber Technology – Accumark
2.2 Một số thao tác cơ bản trên phần mềm giác sơ đồ Gerber Technology – Accumark
Chương 5: Cách thiết lập đường dẫn trong giác sơ đồ (3t)

1. Mục tiêu


2. Nội dung


2.1 Thiết lập đường dẫn cho một mã hàng trong giác sơ đồ

	15
	18/01- 24/01/2021
	6
	
	Chương 6: Giác sơ đồ trên máy tính với phần mềm Gerber Technology – Accumark (5t)

1. Mục tiêu


2. Nội dung


2.1 Giác sơ đồ trên máy tính với phần mềm Gerber Technology – Accumark
2.2 Các lệnh thường dùng trong giác sơ đồ với phần mềm Gerber Technology – Accumark
2.2.1 Giác sơ đồ mẫu áo sơ mi nam cơ bản 
2.2.2 Giác sơ đồ mẫu áo sơ mi nữ bâu lá sen

2.2.3 Giác sơ đồ mẫu quần âu nam 1 ply lật

2.2.4 Giác sơ đồ mẫu quần âu nữ xăng ply ống côn

2.3 Cách in sơ đồ giác mẫu trên máy in sơ đồ 
Kiểm tra 1t

	Tổng số tiết (ca)
	30
	
	




Ghi chú: GV soạn thành 3 bản: 1 bản nộp P. ĐT, 1 bản lưu tại Khoa, 1 bản tự lưu







Ngày 19  tháng 10 năm  2020

TRƯỞNG KHOA 
TRƯỞNG BỘ MÔN
GIẢNG VIÊN

                                 

Lâm Thị Phương Thùy
