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Số tiết lý thuyết:    60 tiết 
	T.T. tuần trong HK
	Từ ngày tháng……

Đến ngày tháng….
	Số tiết lý thuyết
	Số tiết

thực hành
	TÊN CHƯƠNG, ĐỀ MỤC, NỘI DUNG GIẢNG DẠY

(Phải ghi đầy đủ, cụ thể theo đúng chương trình quy định hiện hành)

	1
	12/10 - 18/10/2020
	4
	
	Bài mở đầu (1t)
Mục tiêu
Giới thiệu chung về cách thực hiện học phần  

Giới thiệu tổng quan về phần mềm đồ hoạ Coreldraw 12
Một số phần mềm đồ hoạ khác
Chương 1: Tổng quan về CORELDRAW (3t)

1. Mục tiêu


2.1 Giới thiệu phần mềm 

2.2 Khởi động coreldraw 

2.3 Hộp thoại welcome to coreldraw 
2.4 Cửa sổ ứng dụng (giao diện) của coreldraw 
2.5 Thao tác trên phím và chuột 

2.6 Một số thuật ngữ 

2.7 Quản lý file 

	2
	19/10 - 25/10/2020
	4
	
	Chương 1: Tổng quan về CORELDRAW (1t) (tt)

2.8 Tập tin dự phòng 

2.9 Các chế độ xem màn hình 

2.10 In ấn

Chương 2: Vẽ đối tượng hình dạng đóng (3t)

1. Mục tiêu


2.1 Vẽ hình chữ nhật 

2.2 Vẽ hình ellipse, hình tròn 
2.3 Vẽ hình xoắn ốc 

2.4 Vẽ hình đa giác, hình sao 

2.5 Vẽ hình giấy kẻ ô 
2.6 Vẽ hình cơ bản 

	3
	26/10 - 01/11/2020
	4
	
	Chương 3: Vẽ đối tượng là đường nét (3t)
1. Mục tiêu


2.1 Công cụ vẽ tự do 

2.2 Công cụ vẽ chỉnh tiếp tuyến 

2.3 Công cụ vẽ nét nghệ thuật 

2.4 Công cụ vẽ nét liền mảnh 

2.5 Công cụ vẽ các đường liên tục

2.6 Công cụ vẽ đường cong bằng 3 điểm 

2.7 Công cụ vẽ đường thẳng vuông góc 
2.8 Công cụ vẽ các đường đo kích thước 
Chương 4: Các công cụ biến đổi (1t)

1. Mục tiêu


2.1 Công cụ chọn 

	4
	02/11 - 08/11/2020
	4
	
	Chương 4: Các công cụ biến đổi (4t) (tt)
2.2 Công cụ hiệu chỉnh 

2.3 Công cụ cắt 

2.4 Công cụ xóa

2.5 Công cụ tạo lồi lõm 

2.6 Công cụ tạo răng cưa 

2.7 Công cụ dịch chuyển tự do 

	5
	09/11 - 15/11/2020
	4
	
	Chương 5: Ứng dụng coreldraw thiết kế hình vẽ mô tả phẳng (4t)
1. Mục tiêu


2.1 Phương pháp thiết kế hình vẽ mô tả phẳng

	6
	16/11 - 22/11/2020
	4
	
	Chương 5: Ứng dụng coreldraw thiết kế hình vẽ mô tả phẳng (1t) (tt)
2.1 Phương pháp thiết kế hình vẽ mô tả phẳng

2.2 Phương pháp sáng tạo mẫu trang phục 

Kiểm tra 1t

Chương 6: Quản lý đối tượng (2t)

1. Mục tiêu


2.1 Biến đổi vị trí đối tượng 
2.2 Sắp xếp, bố trí đối tượng 

	7
	23/11 - 29/11/2020
	4
	
	Chương 6: Quản lý đối tượng (3t) (tt)
2.3 Thứ tự các lớp đối tượng 
2.4 Nhóm, liên kế, phân rã đối tượng

2.5 Khóa, mở khóa đối tượng 
2.6 Hàn, cắt xén đối tượng 
2.7 Biến đổi đối tượng thành dạng cong

Chương 7: Làm việc với văn bản (1t)

1. Mục tiêu


2.1 Các dạng văn bản trong coreldraw 

	8
	30/11 - 06/12/2020
	4
	
	Chương 7: Làm việc với văn bản (4t) (tt)
2.2 Chuyển đổi giữa 2 dạng văn bản 

2.3 Hiệu chỉnh văn bản 

2.4 Đặt văn bản lên đường dẫn 

	9
	07/12 - 13/12/2020
	4
	
	Chương 8: Ứng dụng coreldraw thiết kế chi tiết sản phẩm (4t)
1. Mục tiêu


2.1 Phương pháp dựng đường gióng cơ bản

	10
	14/12 - 20/12/2020
	4
	
	Chương 8: Ứng dụng coreldraw thiết kế chi tiết sản phẩm (1t) (tt)
2.1 Phương pháp dựng đường gióng cơ bản
2.2 Phương pháp thiết kế chi tiết sản phẩm 

Chương 9: Màu sắc đối tượng và đường viền (3t)

1. Mục tiêu


2.1 Màu sắc trong coreldraw 

2.2 Màu sắc đối tượng 

	11
	21/12 - 27/12/2020
	4
	
	Chương 9: Màu sắc đối tượng và đường viền (2t) (tt)
2.3 Công cụ tô màu 

2.4 Tô màu đường viền đối tượng

Chương 10: Các hiệu ứng đặc biệt (2t)

1. Mục tiêu  


2.1 Hiệu ứng blend 
2.2 Hiệu ứng contour
2.3 Hiệu ứng extrude 
2.4 Hiệu ứng envelope 
2.5 Hiệu ứng distortion 

	12
	28/12/20 - 03/01/2021
	4
	
	Chương 10: Các hiệu ứng đặc biệt (2t) (tt)
2.6 Hiệu ứng dropshadow 
2.7 Hiệu ứng lens 
2.8 Hiệu ứng powerclip 
2.9 Hiệu ứng transparency 
2.10 Hiệu ứng perspective 
Chương 11: Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu (2t)

1. Mục tiêu
  

2.1 Phương pháp đưa phom người mẫu vào trang làm việc hiện hành 

	13
	04/01- 10/01/2021
	4
	
	Chương 11: Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu (4t) (tt)
2.1 Phương pháp đưa phom người mẫu vào trang làm việc hiện hành 

2.2 Phương pháp phủ trang phục lên phom người mẫu 

	14
	11/01- 17/01/2021
	4
	
	Chương 11: Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu (1t) (tt)
2.2 Phương pháp phủ trang phục lên phom người mẫu

Kiểm tra 1t

Chương 12: Ứng dụng coreldraw thiết kế logo – sản phẩm (2t)

1. Mục tiêu


2.1 Phương pháp thiết kế logo

	15
	18/01- 24/01/2021
	4
	
	Chương 12: Ứng dụng coreldraw thiết kế logo – sản phẩm (4t) (tt)
2.2 Phương pháp sáng tạo mẫu logo 

2.3 Phương pháp thiết kế sản phẩm 

2.4 Phương pháp sáng tạo mẫu sản phẩm 

	Tổng số tiết (ca)
	60
	
	




Ghi chú: GV soạn thành 3 bản: 1 bản nộp P. ĐT, 1 bản lưu tại Khoa, 1 bản tự lưu







Ngày 19  tháng 10 năm  2020

TRƯỞNG KHOA 
TRƯỞNG BỘ MÔN
GIẢNG VIÊN

                                 

Lâm Thị Phương Thùy
