
6/3/2021

1

TRƯỜNG CAO ĐẲNG LÝ TỰ TRỌNG TP.HCM
KHOA CÔNG NGHỆ ĐIỆN – ĐIỆN TỬ

MÔN: VI XỬ LÝ

GV: TRẦN GIANG NAM

CHƯƠNG 3: CÁC CHỨC NĂNG ĐẶC BIỆT 

3.2. NGẮT ( INTERRUPT) 
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3.2.1. Tổ chức ngắt

3.2.2. Xử lý ngắt

3.2.3. Thiết kế chương trình dùng các ngắt

3.2.4. Chương trình ứng dụng ngắt

GIỚI THIỆU NỘI DUNG:

NGẮT ( INTERRUPT) 

 KHÁI NIỆM NGẮT

 Ngắt (Interrupt) là việc xảy ra một điều kiện (một sự kiện) làm cho chương 

trình đang thực thi (chương trình chính) bị tạm dừng để quay sang thực thi 

một chương trình khác (chương trình xử lý ngắt) rồi sau đó quay trở về 

thực thi tiếp chương trình đang bị tạm dừng.
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BIỂU DIỄN VIỆC THỰC THI CHƯƠNG TRÌNH

3.2.1. Tổ chức ngắt  Các nguồn ngắt:

Ngắt do tín hiệu ngoài 0

Ngắt do tín hiệu ngoài 1

Ngắt do Timer 0

Ngắt do Timer 1

Ngắt do port nối tiếp



6/3/2021

4

 Một ngắt xảy ra thì cờ ngắt tương ứng sẽ được set bằng 1

 Khi ISR của của ngắt được thực thi thì cờ ngắt tương ứng

sẽ tự động bị xóa về 0 bằng phần cứng (ngoại trừ cờ ngắt

RI và TI phải được xóa về 0 bằng phần mềm).

 Các cờ ngắt của 8051

 Thanh ghi cho phép ngắt (IE: Interrupt Enable): chứa các

bit dùng để cho phép hoặc cấm các ngắt hoạt động

 Thanh ghi cho phép ngắt (IE):
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 Thanh ghi ưu tiên ngắt (IP: Interrupt Priority): chứa các bit 

dùng để thiết lập mức độ ưu tiên cho từng ngắt riêng rẽ.

 Thanh ghi ưu tiên ngắt (IP):

Câu hỏi:

Nếu có hai hay nhiều tín hiệu ngắt có mức ưu tiên giống

nhau xuất hiện đồng thời, khi đó 8051 sẽ xử lý ra sao ?

 Khái niệm ưu tiên ngắt giúp 8051 giải quyết vấn đề

hai tín hiệu ngắt xuất hiện đồng thời và vấn đề một tín

hiệu ngắt xuất hiện trong khi một ngắt khác đang

được thực thi.

Chuỗi vòng ngắt theo thứ tự 
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Ngắt ngoài 0 Ngắt ngoài 1Ngắt Timer 0 Ngắt Timer 1

Ngắt port 

nối tiếp

Ngắt Timer 2

(8052)

 Thứ tự chuỗi vòng ngắt

(Interrupt Polling Sequence):

CẤU TRÚC NGẮT CỦA 8051:
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 Hoàn tất việc thực thi lệnh hiện hành.

 Giá trị của bộ đếm chương trình PC được cất giữ vào Stack (chính là địa chỉ của

lệnh tiếp theo trong chương trình chính).

 Trạng thái ngắt hiện hành được lưu giữ lại.

 Các yêu cầu ngắt sẽ bị ngăn lại.

 Địa chỉ của chương trình phục vục ngắt tương ứng sẽ được nạp vào bộ đếm

chương trình PC.

Bắt đầu thực hiện chương trình phục vụ ngắt ISR.

Trong chương trình phục vụ ngắt luôn kết thúc bằng lệnh RETI. Khi gặp lệnh RETI 

thì CPU sẽ lấy lại địa chỉ của lệnh tiếp theo trong ngăn xếp trả lại cho thanh ghi PC 

để tiếp tục thực hiện các công việc tiếp theo của chương trình chính.

3.2.2. Xử lý ngắt

Qui trình xử lý ngắt:

 Vectơ ngắt là địa chỉ bắt đầu của chương trình phục vụ
ngắt (ISR) của ngắt tương ứng.

 Các vectơ ngắt:
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3.2.3. Thiết kế chương trình dùng các ngắt

•Điều kiện: Khi ISR có kích

thước không quá 8 byte.

 ISR được viết trong phạm vi 

điểm nhập tương ứng của nó

trong bộ nhớ chương trình

 Thiết kế các chương trình ISR 
kích thước nhỏ:

•Điều kiện: Khi ISR có kích thước vượt quá 8 byte.

 ISR không thể viết vào điểm nhập tương ứng của nó trong 

bộ nhớ chương trình (vì kích thước điểm nhập chỉ có 8 byte) 

vậy nên phải chuyển ISR này đến một nơi khác trong bộ nhớ

chương trình hoặc có thể viết lấn qua điểm nhập của ISR kế

tiếp (nếu ISR đó không sử dụng).

 Thiết kế các chương trình ISR kích thước lớn:
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Giải: 
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2

12 MHz

Giải: 



6/3/2021

11

3

12 MHz


