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7.3 Điều khiển trò chơi đố vui
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CÀI ĐẶT PHẦN MỀM CX-One

Chương 7:  CÁC BÀI TẬP ỨNG DỤNG 

Link tải phần mềm:

https://www.qthang.net/2017/08/cx-one-
v440-cx-programmer-960-phan-mem-lap-
trinh-plc-omron.html
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Chương 7:  CÁC BÀI TẬP ỨNG DỤNG 
7.3 Điều khiển trò chơi đố vui Sau khi người dẫn chương trình

(Host) đã nêu xong các câu hỏi, các
người chơi (player) sẽ bấm nút phía
trước mặt để trả lời câu hỏi. 

Ai bấm trước trả lời trước sẽ giành
quyền trả lời. 

Chuông (Buzzer) sẽ kêu trong 10s 
sau khi bất kỳ đấu thủ nào bấm nút. 

Cùng lúc đó đèn trước mặt đấu thủ
đó sẽ sáng và sẽ chỉ được tắt
(Reset) bởi người dẫnchương trình.
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7.3 Điều khiển trò chơi đố vui Sau khi người dẫn chương trình

(Host) đã nêu xong các câu hỏi, các
người chơi (player) sẽ bấm nút phía
trước mặt để trả lời câu hỏi. 

Ai bấm trước trả lời trước sẽ giành
quyền trả lời. 

Chuông (Buzzer) sẽ kêu trong 10s
sau khi bất kỳ đấu thủ nào bấm nút. 

Cùng lúc đó đèn trước mặt đấu thủ
đó sẽ sáng và sẽ chỉ được tắt
(Reset) bởi người dẫnchương trình.
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7.3 Điều khiển trò chơi đố vui

Các đầu vào ra

Đầu vào Đầu ra

00000 01000

00001 01001

00002 01002

00003 01003

Nút bấm người chơi 1 (PB1)

Nút bấm người chơi 2 (PB2)

Nút bấm người chơi 3 (PB3)

Nút tắt đèn (PB1)

Chuông (Buzzer)

Đèn của người chơi 1

Đèn của người chơi 2

Đèn của người chơi 3

Lập trình trực tiếp trên phần mềm CX-One, 
sau đó share màn hình khi GV yêu cầu

Chương 7:  CÁC BÀI TẬP ỨNG DỤNG 
7.3 Điều khiển trò chơi đố vui

Chương trình mẫu
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Chương 7:  CÁC BÀI TẬP ỨNG DỤNG 
7.4 Điều khiển đóng mở cửa gara tự động

Một cảm biến siêu âm (ultrasonic switch) 
được dùng để phát hiện ô tô đang lại gần
cửa. 

Một cảm biến quang điện được dùng để
phát hiện ô tô đang đi qua cửa. 

PLC sẽ nhận các tín hiệu vào này và điều
khiển động cơ đóng mở cửa tùy thuộc
vào trạng thái hiện tại của cửa (thông qua 
cảm biến). 

Chương 7:  CÁC BÀI TẬP ỨNG DỤNG 
7.4 Điều khiển đóng mở cửa gara tự động

Một cảm biến siêu âm (ultrasonic switch) 
được dùng để phát hiện ô tô đang lại gần
cửa. 

Một cảm biến quang điện được dùng để
phát hiện ô tô đang đi qua cửa. 

PLC sẽ nhận các tín hiệu vào này và điều
khiển động cơ đóng mở cửa tùy thuộc
vào trạng thái hiện tại của cửa (thông
qua cảm biến). 
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Các đầu vào ra

Đầu vào Đầu ra

00000 01000

00001 01001

00002

00003

Cảm biến siêu âm

Cảm biến quang điện

Cảm biến cửa đang mở

Cảm biến cửa đang đóng

Động cơ mở cửa

Động cơ đóng cửa

Lập trình trực tiếp trên phần mềm CX-One, 
sau đó share màn hình khi GV yêu cầu

7.4 Điều khiển đóng mở cửa gara tự động

Chương 7:  CÁC BÀI TẬP ỨNG DỤNG 
7.3 Điều khiển trò chơi đố vui

Giản đồ thời gian
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