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	Giáo án số: 11
	Thời gian thực hiện: 1 tiết
Tên chương: Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu
Thực hiện ngày 07 tháng 01 năm 2021



Tên bài: Ứng dụng coreldraw phủ trang phục lên phom người mẫu
Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
· Kiến thức:
   + Học sinh liệt kê các cách đưa phom người mẫu vào trang làm việc hiện hành.
+ Học sinh trình bày được các bước phủ trang phục lên phom người mẫu.
· Kỹ năng: Sinh viên có khả năng
              + Đưa phom người mẫu vào trang làm việc hiện hành.
   + Phủ trang phục lên phom người mẫu theo ý tưởng và sự sáng tạo của bản thân.
· Thái độ: 
+ Học sinh có thái độ bảo vệ và giữ gìn máy móc.
+ Học sinh tích cực tham gia vào giờ giảng.
Đồ dùng và phương tiện dạy học: Máy vi tính, bảng trắng, phấn, tài liệu phát tay cho học sinh. 

 Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 2 phút
Điểm danh và ghi danh sách sinh viên vắng (nếu có) 
	Stt 

	Họ và Tên Sinh viên Vắng

	
	Có phép
	Không phép

	1
	
	

	2
	
	


· Nội dung nhắc nhở: 
· Đi học đúng giờ.
· Tác phong nghiêm túc.
· Trang bị đầy đủ dụng cụ học tập.
Thông báo những thông tin có liên quan đến người học
KIỂM TRA BÀI CŨ: Thời gian 5 phút
Dự kiến số sinh viên kiểm tra:
	Họ và tên sinh viên
	
	

	Điểm
	
	



Thực hiện bài học:
	TT
	Nội Dung 
	Hoạt động dạy học

	
	
	Hoạt động của Giảng viên
	Hoạt động của người học
	Thời gian


	I. 
	Dẫn nhập:
	· Dẫn dắt vào bài mới bằng hình thức nói.
· Đặt câu hỏi.
	· Lắng nghe.
· Trả lời câu hỏi.
	3 phút

	II. Giảng bài mới:

	1
	2.1 Phương pháp đưa phom người mẫu vào trang làm việc hiện hành
2.1.1 Vẽ trực tiếp
2.1.2 Scan, chụp hình

	· Thuyết trình
· Thao tác mẫu.

· Gọi học sinh lên thực hiện lại thao tác.
	· Lắng nghe.
· Quan sát.
· Ghi chép vào vở.
· Học sinh thực hiện thao tác theo yêu cầu của giáo viên.
	10 phút

	2
	2.2 Phương pháp phủ trang phục lên form người mẫu
2.2.1 Vẽ trang phục lên hình dáng người mẫu
2.2.2 Thể hiện chất liệu cho bộ trang phục

	· Thuyết trình
· Thao tác mẫu.

· Yêu cầu học sinh thực hiện bài tập cá nhân.
	· Lắng nghe.
· Quan sát.
· Ghi chép vào vở.
· Học sinh thực hiện bài tập theo yêu cầu của giáo viên.
	20 phút

	III. 
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài
· Lưu ý cách vẽ phom người mẫu
· Lưu ý cách phủ trang phục lên phom người mẫu 
	· Thuyết trình.
· Đặt câu hỏi.
· Trình bày các lưu ý
	· Lắng nghe.
· Trả lời câu hỏi.
· Ghi chép.
	3 phút

	IV. 
	Hướng dẫn tự học
	1. Thực hiện đưa phom người mẫu vào trang làm việc hiện hành bằng những cách đã học?
2. Bằng sự sáng tạo của bản thân, tiến hành phủ trang phục sao cho phù hợp lên phom người mẫu, phải đảm bảo được tính thẩm mỹ và phù hợp với xu thế thời trang hiện nay.
	2 phút



	Nguồn tài liệu tham khảo 
	Bài giảng Tin học ứng dụng ngành may – Khoa May - Thời trang – Trường CĐ Lý Tự Trọng Tp.HCM 
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Lâm Thị Phương Thùy
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