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Bài 1. LÀM QUEN AUTOCAD 

 

I. KHỞI ĐỘNG AUTOCAD 2014 

Để đẩy nhanh quá trình khởi động phần mềm autocad chúng ta nên vô hiệu quá màn hình 

thông báo khi khởi động: 

+ Kích phải chuột lên biểu tượng Autocad trên máy tính chọn Properties 

+Trong cửa sổ hiện ra bạn chọn tab shorcut sau đó thêm dong /nologo vào sau của ô 

Target. Lưu ý giữa dấu “ và / có dấu cách 

Để khởi động phần mềm bạn nháy đút vào biểu tượng phần mềm Autocad ngoài màn hình. 
 

Khi khởi động autocad, phần mềm tự động tạo một file mới với mẫu mặc định drawing1. 

Việc này cũng làm chậm quá trình khởi động. Nếu bạn đã sử dụng thành thạo autocad, và 

đã có nhiều mẫu bản vẽ để sử dụng và muốn sử dụng mẫu cảu mình thì có thể bỏ chế độ 

này bằng cách: gõ lệnh STARTUP sau đó gõ giá trị 2. 

II.  TÌM HIỂU GIAO DIÊN AUTOCAD 2014 

Tại Workspace ta chọn 1 trong 2 không gian làm việc: 

1. Drafting & Annotation 

+ Application Button (Nút ứng dụng) – nút này sẽ hiển thị các lệnh in, lưu, các lệnh vẽ, các 

tiện ích và công cụ không vẽ khác 

+ Quick Access Toolbar (Truy cập nhanh các thanh công cụ) – Điều này là để truy cập 

nhanh các lệnh phổ biến như New, Open, Save, plot 

+ Filename – Tên của tập tin hiện tại bạn đang làm việc 

+ Search Bar -(Thanh tìm kiếm) – Tìm kiếm văn bản trong bản vẽ hoặc tìm kiếm các thông 

tin trong Help 

+ Ribbon – Ribbon có hầu hết các lệnh / công cụ mà bạn sẽ sử dụng trong khi đang làm việc 
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2. Autocad Classic 

Giao diện gần giống với giao diên Autocad 2007 
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BÀI 2 THIẾT LẬP MÔI TRƯỜNG VẼ 

Chúng ta thiết lập môi trường bản vẽ trên hộp thoại Options, để mở hộp thoại này lên 

chúng ta có thể sử dụng các cách sau: 

Cách 1: Gõ lệnh OP / enter 

Cách 2: Kích chuột phải vào không gian vẽ, chọn Options.. 

Cách 3: Chọn mũi tên trỏ xuống của nút ứng dụng, chọn Options 

Chúng ta qua lần lượt cài đặt trên các tab của hộp thoại options: 

1. DISPLAY 
 

Chức năng: Thiết lập các cài đặt liên quan tới hiển thị trong phần mềm 

Ở Tabs này chúng ta cần chú ý điều chỉnh như sau: 

+ Thay đổi mày nền không gian vẽ: Làm theo các bước như anh mô tả ảnh dưới 
 

+ Tăng kích cỡ sợi tóc của con trỏ chuột: để căn chỉnh, gióng nhanh các đối tượng 1 cách 

dễ dàng ta tăng lên 100 và ấn Apply để chấp nhận giá trị mới 
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2. OPEN AND SAVE 
 

Chức năng: Thiết lập các cài đặt liên quan tới mở và lưu file autocad 
 

+ Chọn định dạng “Autocad 2004/LT2004 Drawing (*dwg)” để các máy khác cài cad thấp 

hơn có thể mở được 

+ Thiết lập thời gian lưu file tự động: để giá trị là 5, để cứ sau 5 phút phần mềm tự động 

save 1 lần. Ấn Aplly để chấp nhận giá trị mới 

 
 

3. USER PREFERENCES 
 

Chức năng: Thiết lập các cài đặt cho tùy chọn người dùng 
 

+ Tại Windows Standard Behavior 
 

Tại “Double click editing” : Có kích hoạt hay không chức năng chỉnh sữa 1 đối tượng khi 

kích đúp chuột trái vào đối tượng ( Nên tích chọn chức năng nay ) 

Tại “Shortcut menu in drawing area”: Nếu bỏ tích cho phép sử dụng chuột phải giống 

phím enter. Nếu tích khi kích chuột phải sẽ ra 1 shortcut menu để lựa chọn 

Tại “Make New Dimensions Associative”: Nếu tích vào nghĩa là giữa DIM và Đối Tượng 

có 1 liên kết, bỏ tích sẽ không có liên kết. 

4. DRAFTING 
 

Chức năng: Cho phép định dạng về các ký hiệu trong chế độ truy bắt điểm và một số chế 

độ khác 
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+ AutoSnap Market Size: Điều chỉnh tăng kích thước ô vuông truy bắt điểm khi đăng thực 

hiện 1 lệnh nào đó, nên ddieuf chỉnh ở giữa để tiện lợi trong quá trình bắt điểm 

+ Apeture Size: Điều chỉnh tăng giảm kích thức của ô vuong giữa 2 sợi tóc khi thực hiện 1 

lệnh nào đó. (Nó chỉ hiển thị khi tích chọn “Display AutoSnap aperture bõ”). Không nên 

chọn và hiển thị chế độ này 

5. SELECTION 
 

Chức năng: Thiết lập cài đặt tùy chọn đối tượng 
 

+ Pickbox size: Điều chỉnh kích cỡ của ô vuông nằm giữa 2 sợi tóc khi chúng ta chưa vào 

bất kỳ lệnh nào (Nên để giá trị ở khoảng giữa để dễ dàng quan sát trong quá trình truy bắt 

đối tượng). Ấn “Apply” đẻ các thay đổi có hiệu lực. 

+ Grip size: Điều chỉnh kích cỡ ô vuông thuộc tính của 1 đối tượng, Grip của 1 đối tượng 

chỉ hiện lên khi chúng ta chọn đối tượng đó nào (Nên để giá trị ở khoảng giữa để phục 

vụ tốt nhất cho việc bắt các grip của 1 đối tượng tốt nhất). Ấn “Apply” đẻ các thay đổi 

có hiệu lực. 

6. PHƯƠNG PHÁP CHÍNH CHỌN VÀ BỎ CHỌN ĐỐI TƯỢNG 
 

- Chọn từng đối tượng một: Sử dụng chuột trái nhấp từng đối tượng 1. Nếu ta phím 

shift để thực hiện thì tắc dụng sẽ là bỏ chọn 

- Chọn có chọn lọc: Nhấp 2 điểm để xác định cửa sổ chọn. Điểm đầu W1 bên trái, 

Điểm sau W2 bên phải. Phương pháp này cho phép chọn những đối tượng nằm 
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trọng trong cửa số chọn. Ví dụ tại hình 3.1a thì hình tròn, đoạn thẳng, tam giác được 

chọn còn hình chữ nhật không được chọn. Nếu ta phím shift để thực hiện thì tắc dụng 

sẽ là bỏ chọn 

- Chọn không chọn lọc: Nhấp 2 điểm để xác định cửa sổ chọn. Điểm đầu W1 bên 

phải, điểm sau W2 bên trái. Phương pháp này cho phép chọn những đối tượng được 

cửa sổ lệnh chạm vào. Ví dụ tại hình 3.1b tất cả đối tượng điều được chọn. Nếu ta 

phím shift để thực hiện thì tắc dụng sẽ là bỏ chọn 

Ngoài ra còn nhiều phương pháp khác như Ctrl + A để chọn tất cả,… chúng ta sẽ học thêm 

sau.. 

Chú ý: Chọn một đối tượng nằm ở phía dưới một đối tượng khác dùng shift + space + chọn 

vào đối tượng đến khi được > enter 

7. CÁCH QUAN SÁT BẢN VẼ 
 

1. Phóng to, thu nhỏ mà hình (Zoom) 
 

- Dùng bi của con chuột, lăm về phía trước để phóng to, lăn về phía sau để thu nhỏ, 

vị trí đặt chuột chính là tâm phóng 

- Để quan sát tổng thể bản vẽ ta nháy đúp bi hoặc dùng lênh Z > enter > E > enter 
 

- Để quan sát 1 vùng hoặc 1 chi tiết trên bản vẽ chúng ta dùng lênh Z > enter rồi chọn 

vùng quan sát như phần lựa chọn đối tượng thứ nhất hoặc thứ 2 

2. Trượt màn hình (Pan) 
 

Nhấp giữ bi sau đó di chuột sang vùng bản vẽ mình cần quan sát.
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Chú ý: Khi không thể Pan hoặc Zoom , gõ lênh RE > enter để tiếp tục ZOOM hoặc PAN 

4 LỆNH CẦN HỌC TRƯỚC TRONG AUTOCAD 

- Vẽ các đoạn thẳng: L > enter >Chọn điểm 1 > Chọn điểm 2 > ….. > C >enter 
 

- Quy lại trước đó: Ctrl + Z; 
 

- Phục hồi lại kết quả của Ctrl + Z: Ctrl + Y 
 

- Xóa đối tượng: E > enter >chọn các đối tượng cần xóa > enter (Phục hồi lại lênh 

xóa dùng Ctrl + Z hoặc OOPS > enter) 

8. TRUY BẮT ĐIỂM THƯỜNG TRỎ 
 

- Gõ lện OS > Enter để mở hộp thoại Drafting Settings 
 

 

- Để bật tắt chế độ truy bắt điểm thường trú chúng ta dùng phím F3. 
 

9. HỆ TỌA ĐỘ TRONG AUTOCAD 
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Chú ý: 
 

- Bật Chức năng Othor Model (F8) để vẽ các đường // trục X và Y, khi đó ta chỉ cần 

đưa chuột về hướng cần vẽ và nhâp độ dài đoạn thẳng 

- Bật Polar Tracking (F10) để vẽ nhanh với các đường có góc nghiêng bất kỳ, khi vẽ 

ta chỉ cần chưa chuột đến gốc xác định để phần mềm vạch 1 đường dẫn màu xanh, 

rồi nhập độ dài đoạn thẳng cần vẽ 

Chọn chuột phải vào biểu tượng polar tracking > chọn Sittings > Cài đặt xem hình dưới 
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BÀI TẬP THỰC HÀNH 
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BÀI 3 CÁC LỆNH VẼ CƠ BẢN TRONG AUTOCAD 

1. CÁCH VẼ ĐƯỜNG TRÕN 
 

1. Vẽ đường tròn có tâm và bán kính 
 

- C > enter > chọn tâm > nhập bán kinh > enter 
 

2. Vẽ đường tròn có tâm và đường kính 
 

- C > enter > chọn tâm > nhập d > enter > nhập đường kính > enter 
 

3. Vẽ đường tròn qua 2 điểm 
 

- C > enter > nhập 2P > enter > chọn điểm 1 > chọn điểm 2 
 

4. Vẽ đường tròn qua 3 điểm 
 

- C > enter > nhập 3P > enter > chọn điểm 1 > chọn điểm 2 > chọn điểm 3 
 

5. Vẽ đường tròn tiếp xúc với 2 đối tượng và bán kinh 
 

- C > enter > nhập T > enter > chọn vùng tiếp xúc đối tượng 1 > chọn vùng tiếp xúc đối 

tượng 2 > nhập bán kính > enter 

6. Vẽ đường tròn tiếp xúc với 3 đối tượng 
 

- Draw > Circle > Tan, Tan, Tan > chọn đối tượng 1 > chọn đối tượng 2 > chọn đối tượng 

3 

2. CÁCH VẼ HÌNH CHỮ NHẬT 
 

Cách vẽ hình chữ nhật kích thức 50 x 25: 
 

- Rec > enter > chọn điểm 1 bất kỳ > nhập @50,25 
 

3. CÁCH VẼ ĐA GIÁC ĐIỀU 
 

1. Vẽ đa giác điều biết chiều dài cạnh 
 

- Pol > enter > nhập số cạnh > nhập e > enter > chọn điểm bất kỳ làm đỉnh đầu tiên > nhập 

chiều dài cạnh > enter 

2. Vẽ đa giác điều nội tiếp đường tròn 
 

- Pol > enter > nhập số cạnh > enter > chọn tâm > nhập I > enter > nhập bán kính > enter 
 

3. Vẽ đa giác điều ngoại tiếp đường tròn 
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- Pol > enter > nhập số cạnh > enter > chọn tâm > nhập C > enter > nhập bán kính > enter 
 

4. CÁCH PHÁ KHỐI ĐỐI TƯỢNG 
 

- X > enter > chọn đối tượng > enter 
 

5. SAO CHÉP ĐỐI TƯỢNG 
 

Co hoặc Cp > enter > chọn các đối tượng cần copy > enter > chon điểm base point > chọn 

vị trí cần copy tới (Hoặc nhập tạo độ cần sao chép tới) 

6. DI CHUYỂN ĐỐI TƯỢNG 
 

M > enter > chọn các đối tượng cần di chuyển > enter > chon điểm base point > chọn vị trí 

cần di chuyển tới (Hoặc nhập tạo độ cần di chuyển tới) 

7. XOAY ĐỐI TƯỢNG 
 

+ Chỉ xoay 
 

Ro > enter > chọn các đối tượng cần xoay > enter > chon tâm xoay > nhập góc xoay > 

enter 

+ Vừa xoay vừa copy 
 

Ro > enter > chọn các đối tượng cần xoay > enter > chon tâm xoay > c > enter > nhập góc 

xoay > enter 

8. PHÓNG TO, THU NHỎ ĐỐI TƯỢNG 
 

+ Chỉ phóng 
 

SC > enter > chọn đối tượng > Chọn tâm phóng > nhập tỷ lệ phóng > enter 
 

+ Vừa phóng vừa copy 
 

SC > enter > chọn đối tượng > Chọn tâm phóng > c > enter > nhập tỷ lệ phóng > enter 
 

+ Phóng đạt tới giá trị cố định 
 

SC > enter > chọn đối tượng > Chọn tâm phóng > r > enter > chọn điểm 1 > chọn điểm 2 > 

nhập giá trị mà khoảng cách giữa điểm 1 và điểm 2 cần đạt tới > enter 

9. LẤY ĐỐI XỨNG ĐỐI TƯỢNG 
 

MI > enter > chọn các đối tượng lấy đối xứng > enter > chon điểm 1 > chọn điểm 2 > 
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Nhập Y nếu muốn Xóa đối tượng gốc (Mặc định chọn N, giữ đối tượng gốc) > enter 
 

10. DỜI QUAY VÀ BIẾN ĐỔI TỶ LỆ ĐỐI TƯỢNG (AL) 
 

AL > enter > chọn đối tượng > enter > chọn điểm nguồn thứ nhất > chọn điểm dời thứ 

nhất > chọn điểm nguồn thứ 2 > chọn điểm dời thứ 2 > enter > Nếu muốn scale luôn thì 

nhập Y không thì nhập N > enter 

11. TRUY BẮT ĐIỂM TẠM  
 

Dùng khi chúng ta cần bắt chính xác 1 loại điểm nào đó và gọi lệnh này khi đang thực hiện 

1 lệnh nào dó và cần bắt chính xác 1 điểm 

Để sử dụng chúng ta giữ phím Shift + Chuột phải rồi chọn loại bắt điểm mình cần dùng 
 

BÀI TẬP THỰC HÀNH 
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BÀI 4 CÁC LỆNH ĐIỀU CHỈNH, TÙY CHỈNH AUTOCAD 

1. VẼ ĐƯỜNG CONG TỰ DO 
 

SPL > enter > Chọn điểm thứ nhất > Chọn điểm tiếp theo > …. > enter 
 

2. CHỌN KIỂU HIỂN THỊ ĐIỂM 
 

- DDPTYPE > enter > chọn kiểu điểm > OK 
 

3. CHIA ĐIỀU ĐỐI TƯỢNG THÀNH CÁC PHẦN BẰNG NHAU 
 

- DIV > enter > chọn đối tượng > nhập số phần cần chia > enter: Chia theo số phần 
 

4. CHIA ĐỐI TƯỢNG THÀNH CÁC ĐOẠN CÓ ĐỘ DÀI CHO TRƯỚC 
 

- ME > enter > chọn đối tượng > nhập chiều dài cần chia > enter : Chia theo độ dài xác 

định trước 

5. VẼ ĐỐI TƯỢNG SONG SONG VỚI ĐỐI TƯỢNG CHO TRƯỚC 1 KHOẢNG 
 

- O > enter > Nhập khoảng cách cần offset > enter > chọn đối tượng offset > chọn phía sẽ 

offset > tiếp tục chọn đối tượng cần offset > chọn phía offset > …. > enter để kết thúc 

6. PHÓNG ĐỐI TƯỢNG 
 

+ Đối tượng chắn hạn chế 
 

- Ex > enter > chọn các đối tượng chắn > enter > chọn đầu cần phóng của đối tượng sẽ 

phong > … > enter 

+ Tất cả là đối tượng chắn 
 

- Ex > enter > enter > chọn đầu cần phóng của đối tượng sẽ phong > … > enter 
 

7. CO KÉO ĐỐI TƯỢNG 
 

- S > enter > chọn đầu cần kéo (Nên chọn từ phải qua trái) > enter > chọn điểm kéo dài > 

kéo tới vị trí mong muốn 

Chú ý: Những đối tượng được chọn cả sẽ di chuyển, đối tượng chọn 1 phần sẽ được co 

kéo 

8. CẮT ĐỐI TƯỢNG 
 

+ Đối tượng chắn hạn chế 
 

- Tr > enter > chọn các đối tượng chắn > enter > chọn phần cần cắt > … > enter 
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+ Tất cả là đối tượng chắn 
 

- Tr > enter > enter > chọn phần cần cắt > … > enter 
 

9. NỐI HAI ĐỐI TƯỢNG 
 

- F > enter > R > enter > nhập bán kính > enter > chọn đối tượng 1 > chọn đối tượng 2 
 

10. XÉN ĐỐI TƯỢNG 
 

- Br > enter > chọn đối tượng > f > enter > chọn điểm 1 > chọn điểm 2 
 

Chú ý: Với đường tròn xén theo chiều ngược chiều kim đồng hồ từ điểm 1 đến điểm 2 
 

11. VÁT MÉP CÁC CẠNH 
 

1. Vát mép 2 cạnh theo khoảng cách 
 

CHA > enter > D > enter > nhập khoảng vát cạnh 1 > enter > nhập khoảng vát cạnh 2 > 

enter > chọn cạnh 1 > chọn cạnh 2 

2. Vát mép 2 cạnh theo khoảng cách và góc 
 

CHA > enter > A > enter > nhập khoảng vát cạnh 1 > enter > nhập góc vát từ cạnh 2 > 

enter > chọn cạnh 1 > chọn cạnh 2 

12. SAO CHÉP CÁC ĐỐI TƯỢNG THÀNH DÃY 
 

+ Sao chép theo hàng cột - Rectangular 

Ar > enter > chọn đối tượng > r > enter > … 

Associative: Yes là các đối tượng sao chép tạo thành 1 khối, No là rời rạc 

Base point: Chọn lại điểm cơ sở 

Count: Xác định số lượng sao chép bằng cách nhập số hàng và số cột 

Spacing: Xác định khoảng cách giữa các hàng và các cột 

Column: Xác định số cột và khoảng cách giữa các cột 

Row: Xác định số hàng và khoảng cách giữa các hàng 

Levels: Xác định có bao nhiêu lớp theo trục Z (Vẽ 2D bỏ qua) 

Exit: Kết thúc 
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+ Sao chép quay quanh 1 tâm xoay – Polar 
 

Ar > enter > chọn đối tượng > Po > enter > … 
 

Associative: Yes là các đối tượng sao chép tạo thành 1 khối, No là rời rạc 

Base point: Chọn lại điểm cơ sở 

Items: Xác định số lượng sao chép 
 

Angle between: Xác định góc giữa các đối tượng 

Fill angle: Xác định tổng góc phân bố các đối tượng 

ROWs: Xác định số hàng và khoảng cách giữa các hàng cùng độ chênh cao theo trục Z 

Levels: Xác định có bao nhiêu lớp theo trục Z (Vẽ 2D bỏ qua) 

ROTate item: Yes là Xoay đối tương mảng theo hướng đường dẫn, No là không xoay 

Exit: Kết thúc 

+ Sao chép theo đường dẫn người dùng chỉ định – Path 
 

Ar > enter > chọn đối tượng > PA > enter > … 
 

Associative: Yes là các đối tượng sao chép tạo thành 1 khối, No là rời rạc 
 

Method: Divide là chia điều các đối tượng theo đường dẫn, Measure Chia theo khoảng xác 

định giữa mỗi đối tượng theo đường dẫn 

Base point: Chọn lại điểm cơ sở 
 

Tangent direction: Chọn phương tiếp tuyến của đối tượng 

Items: Xác định số lượng sao chép 

Rows: Xác định số hàng và khoảng cách giữa các hàng cùng độ chênh cao theo trục Z 

Align items: Yes là Xoay đối tương mảng theo hướng đường dẫn, No là không xoay 

Z direction: Yes là giữa nguyên hướng đối tượng theo trục Z, No là không 

Levels: Xác định có bao nhiêu lớp theo trục Z (Vẽ 2D bỏ qua) 

Exit: Kết thúc 

13. CHỈNH SỮA ARRAY 
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14. ARRAYEDIT > enter >… 
 

Source: Chọn lại đối tượng gốc và chỉnh sữa đối tượng gốc 
 

Replace: Thay thế đối tượng trong khối Array bằng 1 đối tượng khác 

Reset: Quay lại trước chỉnh sữa 

Các chỉnh sữa còn lại tương tự như việc lựa chọn khi tạo mảng 

 

BÀI TẬP THỰC HÀNH
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BÀI 5 CÁC LỆNH HATCH, TEXT, GHI CHÚ TRONG AUTOCAD 

1. HATCH ĐỐI TƯỢNG 
 

H > enter > chọn kiểu hatch > chọn vùng hatch > chỉnh Scale > Chỉnh Angle > preview > 

enter > OK 

2. SỮA HATCH 
 

Chọn vùng hatch cần sữa > HE > enter > thay đổi các thông số > OK 
 

3. TẠO KIỂU CHỮ - TEXT STYLE 
 

ST > enter > Tại hộp thoại Text Style kích vào New > Đặt tên cho kiểu chữ mới > OK > 

Chọn font > Height nhập chiều cao chữ > Width factor nhập tỷ lệ co dãn chiều rộn chữ > 

tích chọn Annotative nếu muốn sử dụng chức năng này (kích thước chữ mặc định sẽ được 

nhận với tỉ lệ bản vẽ) > Apply > Close 

4. CÀI ĐẶT TỶ LỆ BẢN VẼ 
 

Kích chuột trái vào phần tỷ lện phí dưới bên phải màn hình > nếu chưa có tỷ lệ mong 

muốn, ta kích vào mũi tên phía dưới rồi chọn vào Custom > add > đặt tên vào nhập tỉ lệ 

trang giấy và tỉ lệ bản vẽ tương ứng > Ok > Ok 

5. VIẾT CHỮ NHIỀU DÒNG 
 

Chọn kiểu chữ sẽ sử dụng > T (hoặc MT) > enter > chọn vùng viết chữ > viết chữ > OK 
 

6. VIẾT CHỮ 1 DÒNG 
 

Chọn kiểu chữ sẽ sử dụng > DT > enter > chọn điểm bắt đầu viết > nhập góc nghiêng > 

Viết chứ > enter > enter 

7. LỖI VIẾT TIẾNG VIỆT 
 

Viết tiếng việt trong Cad ta phải chọn font chữ và bảng mã trong Unikey phù hợp. Ví dụ 

các font Arial, Time new roman,.. ta dùng bản mã Unicode, các font bắt đầu bằng vn, .vn 

thường là bảng mã TCVN3, font bắt đầu bằng VNI thì thường là bảng mã VNI windows 
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8. SỮA CHỮ TRONG AUTOCAD 
 

ED (Hoặc nháy đúp chuột vào chữ) > enter > chỉnh sữa > OK 
 

9. CÁCH VIẾT CÁC KÝ TỰ ĐẶC BIỆT TRONG CAD 
 

Chọn vào @ để lựa chọn các ký tự đặc biêt, ký tự mũ có thể dùng ^ phía trước và sau chữ 

cần thu bé rồi chọn b/a , với phân số ta dùng dấu / sau đó kích vào b/a 

10. CÁCH SỮA LỖI FONT TỪ FILE AUTOCAD DO NGƯỜI KHÁC GỬI 
 

Vào tài liêu mở bản vẽ “1. ban ve ket cau ” lên để thực hành kiểm tra và khắc phục 
 

Kiểm tra xem chữ bị lỗi đang sử dụng kiểu chữ nào > ST > enter > kiểm tra xem kiểu chữ 

đó đang sử dụng font gì > lên mạng tìm font đó tải về > rồi cài đặt font (Xem cách cài bên 

dưới ) > tắt hết tất cả bản vẽ cad, sau đó mở lại bản vẽ lên xem đã hết lỗi font chưa. 

Chú ý: Nếu chỉ để đọc, chúng ta cũng có thể thay font cho kiểu chữ đang lỗi sang font 

khác mà có sẵn trong máy, hoặc font mà trên bản vẽ đó không bị lỗi trên hộp thoại text 

style (ST > enter) > RE > enter là đọc được bản vẽ 

11. CÁCH CÀI FONT CHỮ 
 

Vào tài liêu giải nén file “3. fontcad” lên để thực hành cài font 
 

1. Font cho win 
 

Chọn các font cần cài > kích chuột phải > chọn vào Ínstall > chọn thay thế tất cả nếu trùng 
 

2. Font cho cad 
 

Copy font chữ đã tải về > tại biểu tượng Autocad ngoài màn hình kích chuột phải > chọn 

Open file Location > mở Fonts > Pate vào, chọn copy và thay thế nếu trùng 

12. TÌM KIẾM VÀ THAY THẾ CHỮ 
 

Vào tài liêu mở bản vẽ “4. mat bang tang tret ” lên để thực hành lệnh Find 
 

1. Tìm kiếm 
 

FIND > enter > nhập giá trị cần tìm > chọn vùng áp dụng > Find 
 

2. Thay thế 
 

FIND > enter > nhập giá trị cần thay > nhập giá trị thay > chọn vùng áp dụng > Replace 
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BÀI TẬP THỰC HÀNH:  
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BÀI 6. TẠO BLOCK 

I. CHỈNH SỮA BLOCK 
 

Vào tài liệu, mở bản vẽ “5. thuc hanh block” để thực hành theo, chú ý xem thêm video 

“taoblock” trong tài liệu để nắm kỹ hơn 

1. Block tĩnh 
 

B > enter > đặt tên block > chọn điểm chèn > chọn các đối tượng tạo thành block > tích và 

convert to block > OK 

II. CHỈNH SỮA BLOCK 
 

BE (hoặc Nháy đúp chuột vào block) > enter > chọn tên block > OK > Chỉnh sữa block 

theo ý mình > Close block editer > Save the changes to.. 

2. Block thuộc tính 
 

Tạo đối tượng tĩnh > Tạo các thuộc tính bằng lệnh ATT > enter > đặt tên Tag > Đặt giá trị 

mặc định Default > điều chỉnh kiểu chữ > căn chỉnh > Ok > đưa thuộc tính vào > B >  

enter > đặt tên block > chọn điểm chèn > chọn các đối tượng tạo thành block > tích và 

convert to block > OK 

3. Block động 
 

B > enter > đặt tên block > chọn điểm chèn > chọn các đối tượng tạo thành block > tích và 

convert to block > tích vào Open in block editer > OK > chọn Parameters > xác định 
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parameters trên đối tượng > chọn Actions > chọn parameters > chọn đối tượng > … > 

enter 

III. XÓA CÁC BLOCK KHÔNG SỬ DUNG 
 

PU > enter > tích hết 2 dấu tích > Kích Pugre 
 

IV. TẠO VÀ THIẾT LẬP CÁC LAYER 
 

Mở hộp thoại Layer Properties Manager: LA > enter 
 

 

1. TẮT LAYER 
 

LAYOFF > enter > chọn các đối tượng chứa layer muốn tắt > enter 
 

3. BẬT LAYER 
 

LAYON > enter 
 

4. TẮT TẤT CẢ LAYER, CHỈ HIỆN THÌ NHỮNG LAYER ĐƯỢC CHỌN 
 

LAYISO > enter > chọn các đối tượng chứa layer cần giữ lại > enter 
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5. KHẮC PHỤC HẬU QUẢ CỦA LAYISO 
 

LAYUNISO > enter 
 

6. KHÓA LAYER 
 

LAYLCK > enter > chọn layer khóa > enter 
 

7. MỞ KHÓA LAYER 
 

LAYULK > enter > chọn layer cần mở khóa > enter 
 

8. ĐÓNG BĂNG LAYER 
 

LAYFRZ > enter > chon các layer cần đóng băng > enter 
 

9. MỞ BĂNG LAYER 
 

LAYTHW > enter 
 

10. CHỌN LAYER HIỆN HÀNH 
 

Chọn trên menu hoặc LAYMCUR > enter > chọn đối tượng chứa layer cần chọn > enter 
 

11. XÓA CÁC LAYER KHÔNG SỬ DUNG 
 

PU > enter > tích hết 2 dấu tích > Kích Pugre 
 

12. HIÊU CHỈNH ĐỐI TƯỢNG (PROPERTIES) 
 

MO > enter hoặc Crtl + 1 
 

13. THAY ĐỔI THUỘC TÍNH THEO 1 ĐỐI TƯỢNG KHÁC 
 

MA > enter > Chọn đối tượng chứa thuộc tính cần sao chép > chọn các đối tượng thay đổi 
 

14. LỌC ĐỐI TƯỢNG 
 

1. Lọc theo thuộc tính xác đinh trước 
 

FI > enter > chọn kiểu Select filter > kích vào add to list > apply > chọn vùng cần chọn > 

enter 

2. Lọc theo thuộc tính của 1 đối tượng 
 

FI > enter > Kích Add selected Object > Chọn đối tượng mẫu > Chọn các thuộc tính riêng 

và Delete đi > apply > chọn vùng cần chọn > enter 
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BÀI 7. GHI KÍCH THƯỚC VÀ CHỮ TRONG BẢN VẼ 
 

1. TẠO KIỂM DIM 
 

Mở hộp thoại Dimension Style Manager: D > enter > New > đặt tên DIM > continue 
 

Tại Tab Line: 
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Tại tab Symbols anh Arrows 
 

Tại Tab Text: 
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Tại tab Fit: 
 

Tại tab Primary Units: 
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Sau khi cài đặt xong > Ok > Close 
 

2. GHI KÍCH THƯỚC // TRỤC X VÀ Y 
 

DLI > enter > chọn điểm đo 1 > chọn điểm đo 2 > chọn phương và vị trí đặt đường dóng 

ngang 

3. GHI KÍCH THƯỚC // VỚI ĐỐI TƯỢNG 
 

DLI > enter > chọn điểm đo 1 > chọn điểm đo 2 > vị trí đặt đường dóng ngang 
 

4. GHI KÍCH THƯỚC LIÊN TIẾP (DCO) 
 

Sau khi dùng DLI hoặc DAL ta cần đo liên tiếp sẽ dùng DCO > enter > (Nếu dường dóng 

bắt đầu sai S > enter >chọn đường dóng bắt đầu) chọn điểm đô tiếp theo >.. enter > enter 

5. GHI KÍCH THƯỚC SONG SONG VƠI KÍCH THỨC CÓ SẴN TỪ 1 ĐIỂM ĐẦU 
 

DBA > enter > (Nếu dường dóng bắt đầu sai S > enter >chọn đường dóng bắt đầu) chọn 

điểm đô tiếp theo >.. enter > enter 

6. ĐO CHIỀU DÀI CUNG TRÕN 
 

DAR > enter > chọn cung tròn cần đo > chọn vị trí đặt đường đo kích thước 
 

7. GHI KÍCH THƯỚC ĐƯỜNG KÍNH (DDI) 
 

DDI > enter > chọn đường tròn cần đo > enter 
 

8. GHI KÍCH THƯỚC BÁN KÍNH (DRA) 
 

DRA > enter > chọn đường tròn cần đo > enter 
 

9. GHI KÍCH THƯỚC GÓC (DAN) 
 

DAN > enter > chọn cạnh 1 > chọn cạnh 2 > chọn vị trí đặt đường đo kích thước 
 

10. SỮA LỖI CHÂN DIM 
 

DDA > enter > chọn vùng cần sữa > enter 
 

11. CÁCH LOAD LISP CAD 
 

AP > enter > tìm đến nơi lưu trữ file lisp (Vào mục tài liệu) > chọn vào các lisp cần load 

vào (Chọn catdim) > kích vào Load > Kích vào Contents > Kích vào Add > tìm đến nơi 

lưu lisp vừa load vào (Vào mục tài liệu) > Chon các lisp đã load (Chọn catdim) > Open > 
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Close > Close 
 

12.CÁCH SỬ DỤNG LISP CATDIM 
 

Sau khi load lisp vào, ta có thể sử dụng 2 lện CD và BD để cắt dim và làm bằng đầu dim 
 

CD > enter > chọn các dim cần cắt > enter > chọn vị trí cắt 
 

BD > enter > chọn các dim cần bằng đầu > enter > chọn vị trí bằng đầu 

 

13.CÁCH BỐ CỤC BẢN VẼ 
 

Sau khi đo kích thước, viết chữ xong, chúng ta tiến hành bố cục bản vẽ vào khung để tiến 

hành in ấn. 

1. Trên model 
 

Trên model ta chỉ nên bố cục bản vẽ 1 tỉ lệ. Đầu tiên chúng ta phải có khung được vẽ với 

tỷ lệ 1:1 sau đó Scale khung đó lơn lên tương ứng với bản vẽ mình cho vào rồi di chuyển 

khung đó sao cho bản vẽ nằm phí trong khung 

2. Trên Layout: 
 

Trên layout chúng ta có thể bố cụ bản vẽ 1 tỷ lệ hoặc nhiều tỉ lệ 1 cách dễ dàng. 
 

Đầu tiên chúng ta copy ( hoặc Xref ) khung bản vẽ tỉ lệ 1:1 vào Layout > MV > enter > 

nháy đúp vào bên trong khung nhìn > dùng view và pan để di chuyển phần bản vẽ cần thể 

hiện ra giữa khung nhìn > nhay đúp chuột ra ngoài khung nhìn để thoát > chọn vào khung 

nhìn > chọn tỷ lệ bản vẽ tương ứng > di chuyển , mở rộng bản vẽ sao cho phù hợp trên 

khung > tương tự với các bản vẽ khác. 

Sau khi bố cục xong, ta chọn vào các khung trên bản vẽ > chọn lại sang layer không in để 

khi in ấn, phần khung này không được in ra. 

THỰC HÀNH DIM, CẮT DIM VÀ BỐ CỤC BẢN VẼ TRÊN LAYOUT 
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BÀI 8. IN ẤN BẢN VẼ 
 

 

1. In trên model 
 

Plot > enter (Hoặc ctrl + p) > Tại Printer/Plotter chon tên máy in (ví dụ DWG to PDF.pc3) 

> Paper size chọn loại giấy in(ví dụ ISO A4 297x210) > chọn vào properties để cài lại 

trang giấy > Custom paper size > add > next > next > nhập 4 giá trị top, bottom, left, right 

là 0 > Đặt tên khổ giấy (Ví dụ A4 ngang) > next > finish > ok > chọn lưu đường dẫn (Nếu 

có) > tại Paper size chọn lại khổ giấy vừa tạo ra (ví dụ A4 ngang) (Chú ý chọn Drawing 

orientation tương ứng với in ngang hay in dọc) > Tại what to plot chọn windown > chọn 

vùng in > tích vào Center the plot > tích vào fit to paper > tại plot style table chọn kiểu in 

phù hợp hoặc tạo kiểm in mới (Xem cách tạo kiểu in mới bên dưới) > Kích vào Preview để 

xem trước > enter để thoát > Ok để in > chọn nơi lưu > Save 

2. In trên layout 
 

Chúng ta hoàn toàn có thể làm tương tự trên Model, nhưng trên layout chúng ta nên tạo 

trước kiểu trang giấy, sau đó lúc in sẽ nhanh hơn nhiều hơn nữa còn có thể dùng để in 

đồng loạt nhiều bản vẽ cùng lúc. 

Cách tạo kiểu giấy in: 
 

Kích chuột phải và sheet layout > chọn Page setup manager.. > kích vào New > đặt tên cho 

kiểu giấy (Ví dụ A4) > Ok > Chọn máy in, khổ giấy, kiểu in tương tự trên, chỉ riêng phần 

plot scale ta chọn tỷ lệ 1:1 > OK > Kích vào Set Current > Close 

Bây giờ khi in bản vẽ ở layout này chugns ta chỉ việc Ctrl + P sau đón chọn lại vùng in là 

được 

ĐƯA KIỂU IN VÀO TRONG CAD 
 

Vào tài liệu, copy file “Net in A2 - cad03” > kích vào mũi tên chữ A phía trên góc bên trái 

> kích vào mũi tên trỏ sang tại Print > chọn manage plot > styles >pate file “Net in A2 – 

cad03” vào 

LỖI PRODUCED BY AN AUTODESK EDUCATIONAL PRODUCT 
 

Vào tài liệu > mở bản vẽ “11. PRODUCED BY AN AUTODESK EDUCATIONAL 

PRODUCT” > Chọn Continue the Current operation > kích Continue > ok > Ctrl + Shift + 

S > Chọn định dạng *.dxf và đặt tên > Lưu lại > tắt file cũ đi > mở file vừa lưu .dxf lên > 
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Ctrl + Shift + S > Chọn định dạng .dwg > Lưu lại. 

Bản vẽ lưu lại cuối cùng là bản vẽ đã được khắc phục lỗi 
 

ĐỔI LỆNH TẮT TRONG AUTOCAD 
 

Tools > Customize > Edit program parameters > Kéo thanh cuồn xuống dưới cùng > đổi 

lệnh theo mẫu Q, *LINE > Save > REINIT > enter > Tích PGP file > OK 

TẠO FILE TIÊU CHUẨN 
 

Vào tài liệu mở “13.Template” lên để xem thêm 
 

Để tạo file tiêu chuẩn ta sẽ mở 1 file cad hoàn toàn mới, sau đó cài đặt hộp thoại OP, kiểu 

chữ, kiểu DIM, Layer, Kiểu giấy in,… sau đó lưu lại dưới dạng Autocad Drawing 

Template (*.dwt) 

Lần sau mở cad lên ta chọn vào template mình đã lưu là sẽ có hết tất cả thông tin cài đặt đã 

có sẵn. 
 

SỬ DỤNG XREF 
 

Chú ý trước khi Xref chúng ta phải lưu file đang làm việc ở 1 nơi nào đó trước để có thể sử 

dụng đường dẫn tương đối và đổi đơn vị ở file đang làm việc và file được Xref vào về 

cùng đơn vị 
 

Xr > enter > kích chuột phải > chọn attach DWG > chọn đến file cần xref vào (Xref file 

“9. Ban ve mau” trong tai lieu ) > Open > Tại Path tyle chọn Relative path > OK 

Tại cửa sổ External References ta chọn file Xref sau đó kich chuột phải sẽ có các lựa chọn 
 

+ Open: mở file gốc 
 

+ Attach: Xref file này vào thêm lần nữa 
 

+ Unload: Ẩn file Xref 
 

+ Reload: Load lại file Xref 
 

+ Detach: Xóa file Xref 
 

+ Bind: Chuyển hình ảnh Xref thành hình ảnh thật trên bản vẽ 
 

MỘT SỐ TÙY CHỈNH TRÊN HÌNH ẢNH XREF 
 

+ Điều chỉnh độ sáng tối của hình ảnh xref: OP > enter > tại tab display > thay đổi thông 

số Xref display > OK 
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+ Chúng ta có thể bật tắt layer trên hình ảnh Xref như đối với các đối tượng bình thường 

khác 

+ Chúng ta có thể trích riêng 1 phần của hình ảnh xref vào bằng lênh XC 
 

XC > enter > Chọn hình ảnh Xref > enter > N > enter > R > enter > Chọn vùng biên giới 

trích riêng 

Nếu muốn lấy lại toàn bộ hình ảnh như cũ: XC > enter > chọn đối tượng Xref > enter > 

OFF > enter 

+ Copy đối tượng trong hình ảnh Xref ra là hình thật 
 

NC > enter > chọn các đối tượng > enter > chọn điểm base point > chọn vị trí pate 
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CÁC BƯỚC THIẾT LẬP QUẢN LÝ SHEET SET 
 

Vào tài liệu, mở bản vẽ “9. Ban ve mau” lên để thực hành 
 

B1: Copy hoặc Xref khung tên vào trang layout và đưa về gốc (0,0) 

B2: Tạo trường Field cho các thông tin riêng 

B3: Tạo trang giấy in phù hợp và Set Current 
 

B4: Bố cụ bản vẽ trên layout với khung vừa đưa vào 

B5: Đổi tên cho layout 

B6: Copy layout vừa làm việc và thay đổi lại vùng nhìn MV và tên layout 

B7: Tiếp tục làm lại bước 6 đến khi xong 

B8: Kích vào mũi tên trỏ xuống gốc trái phí a trên vùng chữ A > kích chọn mũi tên tại mục 

New > chon Sheet Set > Next > chọn Architectural Metric Sheet Set > next > Đặt tên sheet 

set > chọn lại vị trí lưu, nên lưu cùng với các file trong dự án > Next > finish 

B9: Đưa các bản vẽ vào các mục tương ứng ví dụng vào Structural > chọn chuột phải > 

chọn Import layout as sheet > Kích vào Browse for Drawings > tìm đến file chứa bản vẽ 

đưa vào > Open > kích vào import checked 

B10: Đuổi tên các và số hiệu các bản vẽ 
 

Chọn vào bản vẽ đầu tiên kích chuột phải > chọn Rename&renumber > đặt lại tên và số 

hiệu rồi next đến khi hết > OK > re > enter 

IN ẤN TRONG SHEET SET 
 

Kích chuột phải vào phần cần in > chon Publish > chon Publish to PDF 
 

Chú y: Nếu in gặp lỗi ta gõ lênh OP > enter > tại tab Plot and Publish > bỏ dấu tích 

Publishing > apply > OK 
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