Vi xử lý  
	Kiến thức cần có để học môn này
	- Kiến thức về hệ thống số nhị phân.
- Kiến thức về lập trình máy tính.
- Kiến thức về mạch điện tử cơ bản và mạch điện tử số.

	





Vi xử lý

	Kiến thức đạt được sau khi học
	- Phân biệt được hệ thống vi xử lý và vi điều khiển.
- Hiểu rõ cấu trúc phần cứng của vi điều khiển 8 bit PIC 18Fxxx.
- Hiểu cách sử dụng các port IO, các module Timer, Interrupt, CCP, ADC, UASRT của vi điều khiển PIC 18Fxxx.
- Sử dụng thuần thục ngôn ngữ lập trình C cho vi điều khiển PIC.
- Thực hiện được việc phác thảo, thiết kế các hệ thống điều khiển thiết bị sử dụng vi điều khiển PIC.
- Lập trình được các chương trình ứng dụng hiển thị, giao tiếp, điều khiển các thiết bị ngoại vi sử dụng  vi điều khiển PIC.

	Kỹ năng cần có để học môn này
	- Kỹ năng sử dụng phần mềm mô phỏng trên máy tính
- Kỹ năng thảo luận, làm bài tập
- Kỹ năng tự học 
	
	Kỹ năng đạt được sau khi học
	· Kỹ năng thiết kế hệ thống điều khiển sử dụng vi điều khiển PIC 18Fxxx.
· Kỹ năng mô phỏng mạch ứng dụng sử dụng vi điều khiển PIC 18Fxxx bằng phần mềm Proteus.
· Kỹ năng lập trình các chương trình ứng dụng sử dụng  vi điều khiển PIC 18Fxxx bằng ngôn ngữ lập trình C

	Môn học trang bị kiến thức, kỹ năng để học môn này
	· Kỹ thuật số.
· Thực hành Kỹ thuật số.

	
	Môn học sử dụng kiến thức, kỹ năng đạt được từ môn này
	· Tự động hóa quá trình công nghệ.
· Thực hành SCADA.
· Đồ án chuyên ngành.
· Khóa luận tốt nghiệp.



Thực hành Vi xử lý
	Kiến thức cần có để học môn này
	- Cấu trúc và tập lệnh của vi điều khiển PIC 18Fxxx.
- Kiến thức về thiết kế hệ thống ứng dụng dùng vi điều khiển PIC 18Fxxx.
- Kiến thức về cách sử dụng các port IO, các module Timer, Interrupt, CCP, ADC, UASRT của vi điều khiển PIC 18Fxxx.
- Kiến thức về các cấu trúc trong ngôn ngữ lập trình C.
	Thực hành Vi xử lý

	Kiến thức đạt được sau khi học
	- Thực hiện được việc phác thảo, thiết kế các hệ thống điều khiển thiết bị sử dụng vi điều khiển PIC 18Fxxx.
- Lập trình được các chương trình ứng dụng hiển thị, giao tiếp, điều khiển các thiết bị ngoại vi sử dụng  vi điều khiển PIC 18Fxxx  thông qua các port IO, các module Timer, Interrupt, CCP, ADC, UASRT.


	Kỹ năng cần có để học môn này
	- Kỹ năng lập trình bằng ngôn ngữ C trên máy tính.
- Kỹ năng sử dụng phần mềm mô phỏng trên máy tính.
- Kỹ năng tự học
- Kỹ năng thực hiện báo cáo

	
	Kỹ năng đạt được sau khi học
	- Có kỹ năng đọc hiểu và vẽ được lưu đồ giải thuật nguyên lý hoạt động của chương trình điều khiển ứng dụng.
- Có kỹ năng sử dụng thuần thục ngôn ngữ lập trình C cho vi điều khiển PIC trên phần mềm lập trình MPLAB.
- Có kỹ năng mô phỏng hoạt động của hệ thống điều khiển ứng dụng sử dụng vi điều khiển PIC 18Fxxx trên phần mềm Proteus.
- Có kỹ năng xác định lỗi và sửa chữa lỗi trong quá trình lập trình C cho ứng dụng. 
[bookmark: _GoBack]- Có kỹ năng đo kiểm, tìm lỗi và sửa chữa lỗi trên phần cứng của ứng dụng.

	Môn học trang bị kiến thức, kỹ năng để học môn này
	· Đo lường cảm biến.
· Thực hành cảm biến thông minh
· Thực hành kỹ thuật số

	
	Môn học sử dụng kiến thức, kỹ năng đạt được từ môn này
	· Đồ án chuyên ngành 2.
· Đồ án tốt nghiệp.




