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	T.T. tuần trong HK
	Từ ngày tháng……

Đến ngày tháng….
	Số tiết lý thuyết
	Số tiết

thực hành
	TÊN CHƯƠNG, ĐỀ MỤC, NỘI DUNG GIẢNG DẠY

(Phải ghi đầy đủ, cụ thể theo đúng chương trình quy định hiện hành)

	1
	19/04/2021-24/04/2021
	
	6
	Bài 1: Các thiết lập cơ bản trong Autocad
1.1. Giới thiệu giao diện, các thiết lập cơ bản.

1.2. Hướng dẫn sử dụng Menu

1.3 Hướng dẫn sử dụng thanh công cụ

1.4 Hướng dẫn tùy chỉnh Options trong AutoCad

1.5 Làm quen các lệnh cơ bản

	2
	26/04/2021-01/05/2021
	
	6
	Bài 2: Giới thiệu các lệnh vẽ cơ bản
Mục tiêu: Nắm được sơ bộ về các lệnh trong AutoCad

Nội dung bài
2.1. Thực hành các lệnh vẽ: Line, Polyline, Rec, Erase
2.2. Các lệnh vẽ: Rec, El,… 

2.3. Xoay, di chuyển đối tượng…

2.4 Các lệnh hiệu chỉnh liên quan giữa 2 đối tượng: copy, offset, array..

	3
	03/05/2021-08/05/2021
	
	6
	Bài 3.  Các lệnh hiệu chỉnh cơ bản
Mục tiêu: Thực hành các lệnh hiệu chỉnh

Nội dung bài
3.1. Thực hành các lệnh: Trim, Extend,Scale…

3.2. Thực hành các lệnh: Strech,Mirror…

	4
	10/05/2021-15/05/2021
	
	6
	Ôn tập các lệnh cơ bản , bài kiểm tra số 1

	5
	17/05/2021-22/05/2021
	
	6
	Bài 4. Thực hành các lệnh ghi văn bản, kích thước
Mục tiêu: Thành thạo thao tác cơ bản với văn bản và kích thước.

Nội dung bài
4.1. Các thành phần kích thước

4.2. Tạo lập và hiểu chỉnh kích thước.

4.3. Thực hành các lệnh ghi, hiệu chỉnh văn bản.

	6
	24/05/2021-29/05/2021
	
	6
	Bài 5. Sử dụng lệnh Block, Layer

Mục tiêu: Giới thiệu và nắm được cơ bản về các lệnh về Block và Layer.

Nội dung bài
5.1. Tạo khối Block

5.2. Chèn Block vào bản vẽ

      5.3. Thiết lập mới Layer, tạo và quản lý nhiều Layer

	7
	31/05/2021-05/06/2021
	
	6
	Bài 6. Thực hành tô vật liệu, Hatch, Print
Mục tiêu: Thiết lập tô vật liệu và in ấn bản vẽ

Nội dung bài
6.1. Thực hành các lệnh tô vật liệu
6.2. Tạo nét in và in ấn trong Autocad

	8
	07/06/2021-12/06/2021
	
	6
	Ôn tập bài 4,5,6, bài kiểm tra số 2

	9
	14/06/2021-19/06/2021
	
	6
	Bài 7. Hệ thống lại các lệnh cơ bản, các đối tượng trong Autocad 

Mục tiêu: Hệ thống các lệnh và đối tượng trong AutoCad

Nội dung bài
7.1. Quản lý các đối tượng, thuộc tính trong AutoCad
7.2. Thiết lập môi trường, bắt đầu bản vẽ mới cần làm.

	10
	21/06/2021-26/06/2021
	
	6
	Bài 8. Tỷ lệ bản vẽ
Mục tiêu: Thiết lập tỷ lệ bản vẽ

Nội dung bài
8.1. Quản lỹ các tỷ lệ trong bản vẽ

8.2. Vẽ các tỷ lệ khác nhau trong khung bản vẽ

	11
	28/06/2021-03/07/2021
	
	6
	Bài 9. Trình tự triển khai bản vẽ

 Mục tiêu: Hướng dẫn trình tự triển khai bản vẽ

Nội dung bài
 9.1. Trình tự triển khai bản vẽ

       9.2. Sử dụng Lisp để vẽ nhanh.

	12
	05/07/2021-10/07/2021
	
	6
	Ôn tập bài 78,9; bài kiểm tra số 3

	13
	12/07/2021-17/07/2021
	
	6
	Bài 10. Sử dụng Block Attribute, Block Dynamic
Mục tiêu: Hướng dẫn sử dụng Block Attribute và Block Dynamic

Nội dung bài
10.1. Sử dụng Block Attribute

10.2. Sử dụng Block Dynamic

	14
	19/07/2021-24/07/2021
	
	6
	Bài 11. Sử dụng Xref, Layout, in ấn
Mục tiêu: Hướng dẫn sử dụng Xref, Layout trong in ấn

Nội dung bài
11.1. Lệnh Xref

      11.2. Layout và in ấn

	15
	26/07/2021-01/08/2021
	
	6
	Bài 12. Thực hành và tổng kết
Mục tiêu: Thực hành vẽ công trình hoàn chỉnh

Nội dung bài: Vẽ mặt bằng, mặt đứng, mặt cắt nhà phố.

	Tổng số tiết (ca)
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