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Tên bài: Chương 2. VẼ VÀ THIẾT KẾ MÔ HÌNH 3D
- Mục tiêu của bài: 
     Sau khi học xong bài này người học có khả năng: 
	- Kiến thức: Sử dụng đươc các công cụ quan sát mô hình và tạo đươc các đối tượng hỗ trơ làm việc trên mô hình 3D của phần mềm
- Kỹ năng: Sử dụng được các lệnh thiết kế 3D cơ bản để mô hình hóa chi tiết.
- Thái độ: Rèn luyện tính cẩn thận và tích cực tham gia học tập.
- Đồ dùng và phương tiện dạy học: Bảng, phấn, giáo án, giáo trình, máy chiếu, màn chiếu, máy tính
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 1 phút
II. Thực hiện bài học:
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian  (phút)

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	

	1
	Dẫn nhập
- Nhắc nhở SV chủ động trong học tập. 
- Đặt câu hỏi về nội dung bài cũ, nêu gợi ý về nội dung bài mới 
	
- Giới thiệu về nội dung bài học cho sinh viên
- Gợi nhớ lại kiến thức bài trước cho sinh viên
	
- Quan Sát, trả lời.
- Lắng nghe, trao đổi thông tin với giảng viên
	
4

	2
	Giảng bài mới
Chương2 . Vẽ thiết kế mô hình 3D
2.1 Các công cụ quan sát và đối tượng làm việc
2.1.1 Thanh công cụ chuẩn 
2.1.2 Tạo mặt phẳng làm việc (Work plane)
2.1.3 Tạo trục làm việc (Work Axis)
2.1.4 Tạo điểm làm việc (Work Point)
2.2 Các lệnh tạo mô hình 3D
2.2.1 Lệnh Extrude
2.2.2 Lệnh Revolve
	
-	Chiếu Slide bài giảng
- 	Giải thích về bài học cho sinh viên
- 	Đưa ra hình ảnh về bài học cho sinh viên
- Giải đáp thắc mắc về bài học cho sinh viên





	
- Lắng nghe, ghi chép nội dung bài học
- Thảo luận về nội dung bài học với giảng viên
- Nêu thắc mắc về bài học với giảng viên
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	3
	Củng cố kiến thức và kết thúc bài
- Tổng kết nội dung chính của bài
	

- Nêu các lưu ý về bài học cho sinh viên
	

- Lắng nghe, ghi chép cẩn thận
	

3 

	4
	Hướng dẫn tự học
- Về nhà đọc thêm tài liệu chính
	
- Giảng viên giao bài tập về nhà cho sinh viên
- Sinh viên về nhà đọc thêm tài liệu và làm bài tập giảng viên giao
	
2
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[3]. Tham khảo mục trợ giúp (Help) của các phần mềm CAD/CAM và Range Viewer.
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