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BẢN MÔ TẢ NỘI DUNG CƠ BẢN CỦA SÁNG KIẾN

Tên Sáng kiến: Ứng dụng Game hóa kiến thức trong giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh
Tác giả: Cao Thị Hồng Thắm
Chức vụ: Giảng viên
Đơn vị công tác: Khoa Lý luận chính trị
1. Thực trạng: 
Về phía nhà trường:
Thực tế dạy và học môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh hiện nay có rất nhiều cải thiện, mỗi năm nhà Trường có tổ chức các chuyên đề để giảng viên trong Trường trao đổi kinh nghiệm với nhau trong quá trình giảng dạy cả về kỹ thuật lẫn chuyên môn. Ngay tại Khoa công tác nâng cao chất lượng giảng dạy cũng được lãnh đạo khoa và giảng viên dành rất nhiều sự quan tâm. Điều này được thể hiện qua các chuyên đề được khoa tổ chức hàng năm nhằn mục đích nâng cao chất lượng giảng dạy của giảng viên cả về công nghệ thông tin lẫn về công tác chuyên môn.
Về phía giảng viên:
Thực tế tham gia giảng dạy môn Giáo dục chính trị thì vẫn còn đâu đó rất nhiều bất cập và thiếu sót. Nhiều giảng viên chưa dành cho sinh viên nhiều thời gian trao đổi, trình bày ý kiến của mình. Sinh viên ít được bàn luận, đưa ra ý kiến riêng. Rất nhiều giảng viên vẫn còn dạy theo kiểu áp đặt yêu cầu sinh viên phải theo, phải ghi nhớ, và phải nhắc lại. Không ít người dạy theo kiểu nghiên cứu, đưa ra quá nhiều kiến thức hàn lâm, khó hiểu, khiến sinh viên ngại học, bị áp lực và nặng nề. Bởi vậy mà sinh viên đã học một cách thụ động, thiếu sáng tạo. không ít sinh viên cảm thấy ngại học, học đối phó, không khí giờ học nặng nề, không mấy hứng thú. Mặt khác, có khi giáo viên chưa truyền được ngọn lửa đam mê của mình đến sinh viên nên những tiết học Giáo dục chính trị thường là đối phó cho xong.
Đối với sinh viên:
Thực tế trong quá trình học tập, sinh viên chỉ xem môn giáo dục chính trị là một môn học phụ chứ không phải kiến thức chuyên ngành, nên bản thân các em khi tham gia học cũng dành ít sự đầu tư, cũng như chuẩn bị chỉnh chu cho quá trình học học. các em tham gia lớp học còn mang tính chất đối phó, học cho xong, học cho có. Nên trong quá trình học các em sinh viên rất thụ động, đây là tình hình chung nhất là đối với sinh viên của hệ Trung cấp tại Trường. bên cạnh lý do vừa nêu trên thì một phần giảng viên chưa có cách thu hút sinh viên trong quá trình dạy, một phần đối với các em đây cũng là một môn học “khó”  so với trình độ của các em, không phải là tất cả các bài học trong chương trình nhưng cũng phải thừa nhận rằng có bài thật sự là quá sức đối với sinh viên, nhất là sinh viên hệ trung cấp
Có rất nhiều nguyên nhân dẫn đến tình trạng dạy và học môn Giáo dục chính trị đáng buồn như đã nói ở trên. Tuy nhiên, một nguyên nhân rất dễ nhận thấy đó là giáo viên chưa biết áp dụng những phương pháp dạy học tích cực, hiện đại, và việc game hóa kiến thức nội dung bài học vẫn chỉ được áp dụng thưa thớt trong các tiết dạy, lẻ tẻ ở một bộ phận nhỏ Giảng viên.
2. Nội dung sáng kiến: 
Sáng kiến của tác giả được viết với 3 nội dung chính:
Thứ nhất: Phần đặt vấn đề
[bookmark: _Hlk91615027]Trong phần này, tác giả sáng kiến đã nêu lên tầm quan trọng của việc game hóa kiến thức vào trong quá trình giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh nhất là trong giai đoạn hiện nay khi mà dịch bệnh còn nhiều phức tạp đa số các giảng viên đều tham gia giảng dạy trực tuyến. Tác giả cũng rất đề cao vai trò của người giảng viên trong quá trình giảng dạy trực tuyến vì muốn việc học trực tuyến đạt chất lượng thì vai trò giảng viên rất quan trọng, có thể nói là then chốt. Giảng viên sẽ là người hướng sinh viên theo phương pháp đúng nhất, nhanh nhất và hiệu quả nhất khi điều kiện tương tác có nhiều hạn chế so với học trực tiếp. Phải tạo được sự hứng thú, kích thích sự tương tác của các em. Tất nhiên, sinh viên cũng cần có ý thức tự giác, chủ động và có trách nhiệm với việc học của mình.
Thứ 2: Phần nội dung
Trên cơ sở phân tích về game và game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy cùng với những nguyên tắc cộng điểm khi sinh viên tham gia game trong quá trình học và thực trạng dạy và học môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh trong giai đoạn hiện nay. Tác giả đã đưa ra các game cụ thể để ứng dụng vào trong quá trình giảng dạy của mình với mục đích game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy nhằn sự nên sự hài hòa giữa học mà chơi, chơi mà học. với các game cụ thể như sau:
1. Thứ nhất: ứng dụng “game” “ai lên cao hơn hơn” và “ game” “nhanh như chớp” vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy. 
2. Thứ hai: ứng dụng “game” wordwall vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy. 
3. Thứ ba: ứng dụng “game” ô chữ bí mật vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy. 
4. Thứ tư: sử dụng “game” mô hình vùng xanh vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy. 
Thứ ba: Phần kết luận
Trong quá trình thực hiện sáng kiến, tác giả đã rút ra những kết luận cơ bản và cần thiết khi ứng dụng game hóa kiến thức vào trong quá trình giảng dạy môn Giáo dục chính trị cho sinh viên tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh, đồng thời qua đó tác giả cũng đưa ra một số đề xuất để việc giảng dạy nhất là trong điều kiện giảng dạy trực tuyến như hiện nay mang lại kết quả cao hơn. 
5. Hiệu quả mang lại: 
Qua việc ứng dụng game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh trong thời gian quan bản thân tôi thấy đã đạt được một số kết quả sau:
Về phía giảng viên:
     Không mất quá nhiều thời gian chuẩn bị, thời gian của tiết dạy mà giảng viên và học sinh vẫn đảm bảo được nội dung kiến thức của bài học.
Tạo được tình huống có vấn đề rất sinh động và hấp dẫn để giảng viên khắc sâu kiến thức. Từ đó làm cho không khí lớp học sôi nổi, giảm sự đơn điệu, tăng hứng thú học tập cho sinh viên nhờ đó đã nâng cao hiệu quả việc dạy và học đặc biệt với những em sức học yếu, chậm, nhút nhát.
Về phía sinh viên:
Không khí của mỗi tiết học sôi nổi hẳn lên đến giờ học các em không còn cảm thấy căng thẳng mà rất háo hức mong đợi, sinh viên trong lớp hoạt động tích cực và đồng đều, các em mạnh dạn trình bày ý kiến, nêu thắc mắc,…từ đó các em tự chiếm lĩnh kiến thức và ghi nhớ một cách bền vững hơn do đó mà kết quả học tập cũng được nâng cao. Rèn luyện tư duy, tác phong nhanh nhạy biết xử lý tình huống linh hoạt.
Sinh viên rất thích thú với các game trong giờ học do đó năng động hăng say phát biểu xây dựng bài vì vậy mà các em tiếp thu kiến thức dễ dàng hơn. Các em có điều kiện cùng chuẩn bị bài học, chủ động trong học tập...
Với hình thức dạy học này đã khắc phục phần nào nhược điểm học tập thụ động ở sinh viên nhất là sinh viên hệ trung cấp, giúp sinh viên hứng thú, chủ động, giáo viên cũng có thể phát huy tốt tính sáng tạo trong giảng dạy và đích cuối cùng là kết quả học tập của các em cũng được nâng lên một cách đáng kể
Đánh giá phạm vi ảnh hưởng của Sáng kiến:
     Chỉ có hiệu quả trong phạm vi Đơn vị áp dụng.
· Đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng ra phạm vi sở, ngành theo chứng cứ đính kèm.
· Đã phục vụ rộng rãi người dân trên địa bàn Thành phố, hoặc đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng trên địa bàn Thành phố theo chứng cứ đính kèm. 
· Đã phục vụ rộng rãi người dân tại Việt Nam, hoặc đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng tại nhiều tỉnh, thành theo chứng cứ đính kèm.
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