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BẢN MÔ TẢ NỘI DUNG CƠ BẢN CỦA SÁNG KIẾN

Tên Sáng kiến: Ứng dụng Game hóa kiến thức trong giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh
Tác giả: Cao Thị Hồng Thắm
Chức vụ: Giảng viên
Đơn vị công tác: Khoa Lý luận chính trị
1. Thực trạng: 
Về phía nhà trường:
Thực tế dạy và học môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh hiện nay có rất nhiều cải thiện, mỗi năm nhà Trường có tổ chức các chuyên đề để giảng viên trong Trường trao đổi kinh nghiệm với nhau trong quá trình giảng dạy cả về kỹ thuật lẫn chuyên môn. Ngay tại Khoa công tác nâng cao chất lượng giảng dạy cũng được lãnh đạo khoa và giảng viên dành rất nhiều sự quan tâm. Điều này được thể hiện qua các chuyên đề được khoa tổ chức hàng năm nhằn mục đích nâng cao chất lượng giảng dạy của giảng viên cả về công nghệ thông tin lẫn về công tác chuyên môn.
Về phía giảng viên:
Thực tế tham gia giảng dạy môn Giáo dục chính trị thì vẫn còn đâu đó rất nhiều bất cập và thiếu sót. Nhiều giảng viên chưa dành cho sinh viên nhiều thời gian trao đổi, trình bày ý kiến của mình. Sinh viên ít được bàn luận, đưa ra ý kiến riêng. Rất nhiều giảng viên vẫn còn dạy theo kiểu áp đặt yêu cầu sinh viên phải theo, phải ghi nhớ, và phải nhắc lại. Không ít người dạy theo kiểu nghiên cứu, đưa ra quá nhiều kiến thức hàn lâm, khó hiểu, khiến sinh viên ngại học, bị áp lực và nặng nề. Bởi vậy mà sinh viên đã học một cách thụ động, thiếu sáng tạo. không ít sinh viên cảm thấy ngại học, học đối phó, không khí giờ học nặng nề, không mấy hứng thú. Mặt khác, có khi giáo viên chưa truyền được ngọn lửa đam mê của mình đến sinh viên nên những tiết học Giáo dục chính trị thường là đối phó cho xong.
Đối với sinh viên:
Thực tế trong quá trình học tập, sinh viên chỉ xem môn giáo dục chính trị là một môn học phụ chứ không phải kiến thức chuyên ngành, nên bản thân các em khi tham gia học cũng dành ít sự đầu tư, cũng như chuẩn bị chỉnh chu cho quá trình học học. các em tham gia lớp học còn mang tính chất đối phó, học cho xong, học cho có. Nên trong quá trình học các em sinh viên rất thụ động, đây là tình hình chung nhất là đối với sinh viên của hệ Trung cấp tại Trường. bên cạnh lý do vừa nêu trên thì một phần giảng viên chưa có cách thu hút sinh viên trong quá trình dạy, một phần đối với các em đây cũng là một môn học “khó”  so với trình độ của các em, không phải là tất cả các bài học trong chương trình nhưng cũng phải thừa nhận rằng có bài thật sự là quá sức đối với sinh viên, nhất là sinh viên hệ trung cấp
Có rất nhiều nguyên nhân dẫn đến tình trạng dạy và học môn Giáo dục chính trị đáng buồn như đã nói ở trên. Tuy nhiên, một nguyên nhân rất dễ nhận thấy đó là giáo viên chưa biết áp dụng những phương pháp dạy học tích cực, hiện đại, và việc game hóa kiến thức nội dung bài học vẫn chỉ được áp dụng thưa thớt trong các tiết dạy, lẻ tẻ ở một bộ phận nhỏ Giảng viên.
2. Nội dung sáng kiến: 
Sáng kiến của tác giả được viết với 3 nội dung chính:
Thứ nhất: Phần đặt vấn đề
[bookmark: _Hlk91615027]Trong phần này, tác giả sáng kiến đã nêu lên tầm quan trọng của việc game hóa kiến thức vào trong quá trình giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh nhất là trong giai đoạn hiện nay khi mà dịch bệnh còn nhiều phức tạp đa số các giảng viên đều tham gia giảng dạy trực tuyến. Tác giả cũng rất đề cao vai trò của người giảng viên trong quá trình giảng dạy trực tuyến vì muốn việc học trực tuyến đạt chất lượng thì vai trò giảng viên rất quan trọng, có thể nói là then chốt. Giảng viên sẽ là người hướng sinh viên theo phương pháp đúng nhất, nhanh nhất và hiệu quả nhất khi điều kiện tương tác có nhiều hạn chế so với học trực tiếp. Phải tạo được sự hứng thú, kích thích sự tương tác của các em. Tất nhiên, sinh viên cũng cần có ý thức tự giác, chủ động và có trách nhiệm với việc học của mình.
Thứ 2: Phần nội dung
Trên cơ sở phân tích về những nguyên tắc cộng điểm khi sinh viên tham gia game trong quá trình học và thực trạng dạy và học môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh trong giai đoạn hiện nay. Tác giả đã đưa ra các game cụ thể để ứng dụng vào trong quá trình giảng dạy của mình với mục đích game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy nhằn sự nên sự hài hòa giữa học mà chơi, chơi mà học. với các game cụ thể như sau:
1. Thứ nhất: sử dụng “game” “ai lên cao hơn hơn” và “ game” “nhanh như chớp” vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy. 
2. Thứ hai: sử dụng “game” wordwall vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy. 
3. Thứ ba: sử dụng “game” ô chữ bí mật vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy. 
4. Thứ tư: sử dụng “game” mô hình vùng xanh vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy. 
Thứ ba: Phần kết luận
Trong quá trình thực hiện sáng kiến, tác giả đã rút ra những kết luận cơ bản và cần thiết khi ứng dụng game hóa kiến thức vào trong quá trình giảng dạy môn Giáo dục chính trị cho sinh viên tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh, đồng thời qua đó tác giả cũng đưa ra một số đề xuất để việc giảng dạy nhất là trong điều kiện giảng dạy trực tuyến như hiện nay mang lại kết quả cao hơn. 
5. Hiệu quả mang lại: 
Qua việc ứng dụng game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh trong thời gian quan bản thân tôi thấy đã đạt được một số kết quả sau:
Về phía giảng viên:
     Không mất quá nhiều thời gian chuẩn bị, thời gian của tiết dạy mà giảng viên và học sinh vẫn đảm bảo được nội dung kiến thức của bài học.
Tạo được tình huống có vấn đề rất sinh động và hấp dẫn để giảng viên khắc sâu kiến thức. Từ đó làm cho không khí lớp học sôi nổi, giảm sự đơn điệu, tăng hứng thú học tập cho sinh viên nhờ đó đã nâng cao hiệu quả việc dạy và học đặc biệt với những em sức học yếu, chậm, nhút nhát.
Về phía sinh viên:
Không khí của mỗi tiết học sôi nổi hẳn lên đến giờ học các em không còn cảm thấy căng thẳng mà rất háo hức mong đợi, sinh viên trong lớp hoạt động tích cực và đồng đều, các em mạnh dạn trình bày ý kiến, nêu thắc mắc,…từ đó các em tự chiếm lĩnh kiến thức và ghi nhớ một cách bền vững hơn do đó mà kết quả học tập cũng được nâng cao. Rèn luyện tư duy, tác phong nhanh nhạy biết xử lý tình huống linh hoạt.
Sinh viên rất thích thú với các game trong giờ học do đó năng động hăng say phát biểu xây dựng bài vì vậy mà các em tiếp thu kiến thức dễ dàng hơn. Các em có điều kiện cùng chuẩn bị bài học, chủ động trong học tập...
Với hình thức dạy học này đã khắc phục phần nào nhược điểm học tập thụ động ở sinh viên nhất là sinh viên hệ trung cấp, giúp sinh viên hứng thú, chủ động, giáo viên cũng có thể phát huy tốt tính sáng tạo trong giảng dạy và đích cuối cùng là kết quả học tập của các em cũng được nâng lên một cách đáng kể
Đánh giá phạm vi ảnh hưởng của Sáng kiến:
     Chỉ có hiệu quả trong phạm vi Đơn vị áp dụng.
· Đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng ra phạm vi sở, ngành theo chứng cứ đính kèm.
· Đã phục vụ rộng rãi người dân trên địa bàn Thành phố, hoặc đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng trên địa bàn Thành phố theo chứng cứ đính kèm. 
· Đã phục vụ rộng rãi người dân tại Việt Nam, hoặc đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng tại nhiều tỉnh, thành theo chứng cứ đính kèm.

	 
Bộ phận/Đơn vị áp dụng
	Thành phố Hồ Chí Minh, ngày 01 tháng 01 năm 2022

Người viết sáng kiến



Cao Thị Hồng Thắm




NỘI DUNG BÀI VIẾT SÁNG KIẾN KINH NGHIỆM
ỨNG DỤNG GAME HÓA KIẾN THỨC TRONG GIẢNG DẠY MÔN GIÁO DỤC CHÍNH TRỊ TẠI TRƯỜNG CAO ĐẲNG LÝ TỰ TRỌNG THÀNH PHỐ HỒ CHÍ MINH
ĐẶT VẤN ĐỀ:
Giáo dục, đào tạo là quốc sách hàng đầu, là động lực then chốt để phát triển đất nước; trên cơ sở đánh giá thực trạng giáo dục và đào tạo nước nhà những năm qua; Đại hội XIII của Đảng xác định tiếp tục: “Đổi mới căn bản, toàn diện giáo dục và đào tạo, nâng cao chất lượng nguồn nhân lực, phát triển con người” trong đó tập trung vào các nội dung cơ bản như tiếp tục khẳng định và cụ thể hóa vị trí, vai trò hàng đầu của giáo dục đào tạo trong phát triển đất nước. Chính vì vậy  mà Đại hội XIII ngoài việc tiếp tục khẳng định  vị trí của giáo dục và đào tạo, còn bổ sung là “động lực then chốt để phát triển đất nước”, và yêu cầu cụ thể hóa chủ trương này: “Xây dựng đồng bộ thể chế, chính sách để thực hiện có hiệu quả chủ trương giáo dục và đào tạo cùng với khoa học và công nghệ là quốc sách hàng đầu, là động lực then chốt để phát triển đất nước”. bên cạnh đó phải tiếp tục đổi mới đồng bộ mục tiêu, nội dung, chương trình, phương thức, phương pháp giáo dục và đào tạo theo hướng hiện đại, hội nhập quốc tế. 
	Trong bối cảnh hội nhập và phát triển trên mọi lĩnh vực, thì giáo dục và đào tạo vẫn luôn là trọng tâm của sự đổi, nhất là trong cách dạy và học. Đã có người từng nói: Giáo viên là những người truyền cảm hứng, họ biết rằng việc giảng dạy cũng giống như làm vườn, và sẽ không thể hái được những bông hoa nếu không chạm vào gai. Thật vậy, dạy học là một hoạt động đặc biệt. Nó là tổng hợp của nghệ thuật sử dụng các phương pháp sư phạm, cách thức truyền thụ kiến thức cũng như kĩ năng giao tiếp, kĩ năng xử lí tình huống sư phạm... Bởi vậy, người dạy luôn phải tìm tòi, đổi mới không ngừng để có thể đáp ứng những yêu cầu đòi hỏi ngày càng cao của người học. Đặc biệt với môn học Giáo dục chính trị, một môn học khá là trừu tượng và “khó” theo quan điểm của hầu hết sinh viên. Giáo dục chính trị là một môn học đòi hòi người giảng viên phải trang bị cho mình thật nhiều kiến thức về chuyên môn và kiến thức xã hội. Tuy nhiên trong quá trình giảng dạy kiến thức chuyên môn thôi vẫn chưa đủ bởi vì người giảng viên nếu có cách truyền đạt cứng nhắc, khô khan thì cũng rất dễ gây nhàm chán đối với người học. Lúc này sẽ không thể tạo ra sự hứng thú, sáng tạo trong quá trình học tập của sinh viên. Đặc biệt là trong bối cảnh hiện nay, khi dịch bệnh còn diễn biến khá phức phạp, đa số các môn học lý thuyết tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh vẫn đang phải giảng dạy trực tuyến thì rất cần sự đổi mới trong cách giảng dạy của Giảng viên, nên việc game hóa những nội dung kiến thức trong bài học là một trong những cách làm cho giờ dạy và học trở nên phong phú, sinh động và thu hút sinh viên hơn. Từ đó phát huy hết khả năng tập  trung, tìm tòi, sáng tạo của sinh viên trong quá trình tham gia học tập. Trong phạm vi bài viết này, tác giả sẽ “ ứng dụng Game hóa kiến thức trong giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh” với mục đích nâng cao chất lượng việc dạy và học môn Giáo dục chính trị tại Trường trong bối cảnh hiện nay.
NỘI DUNG
1. Khái niệm game và game hóa kiến thức 
Khái niệm “Game”: Trong tiếng Đức một “game” là bất kỳ hoạt động nào nhằm mục đích tạo ra sự hài lòng, thỏa mãn mà không có chủ định. Theo định nghĩa này thì mọi hoạt động tạo ra sự hài lòng đều có thể được gọi là “game”. 
Game hóa nội dung kiến thức vào trong giảng dạy là một hoạt động mà người giảng viên thiết kế nội dung kiến thức các bài giảng của mình thông qua các “game”, hình thức là vui chơi và giải trí, giảm bớt căng thẳng trong lúc học. Nhưng vẫn truyền tải hết nội dung bài học thông qua các “game”. Giúp sinh viên có sự hứng thú, sáng tạo hơn trong quá trình học tập.
Thông qua các “Game” người chơi còn có thể được rèn luyện về các giác quan, tạo cơ hội giao lưu với mọi người, cùng hợp tác với bạn bè đồng đội trong nhóm, tổ..  và qua đó sinh viên có điều kiện "Học mà chơi, chơi và học". Khi tham gia vào các “game” học tập sinh viên sẽ được tưởng tượng và suy ngẫm, thử nghiệm các tình huống, cách lập luận để đạt kết quả cao. Game hóa kiến thức trong giảng dạy có tác dụng giúp sinh viên: Tăng cường khả năng chú ý nắm bắt nội dung bài học phát huy tính năng động của các em; nâng cao hứng thú cho người học, góp phần làm giảm mệt mỏi, căng thẳng trong học tập của sinh viên; phát triển tính độc lập, ham hiểu biết và khả năng suy luận; tăng cường khả năng thực hành, vận dụng các kiến thức đã học; tăng cường khả năng giao tiếp giữa giảng viên và sinh viên, và giữa sinh viên với nhau, giúp sinh viên rèn luyện các khả năng ứng xử, giao tiếp; thu hút cả lớp theo dõi tham gia các hoạt động. Khitham gia các “game”, các em tưởng tượng, suy ngẫm, thử nghiệm, lập luận để đạt kết quả mà không nghĩ là mình đang học. Kiến thức cung cấp trong quá trình học môn Giáo dục chính trị sẽ được giảm nhẹ, quá trình học tập diễn ra một cách tự nhiên hơn, hấp dẫn hơn.
Ứng dụng aame hoa kiến thức trong giảng dạy là một phương tiện có ý nghĩa trong việc góp phần thực hiện đổi mới phương pháp dạy học, nhằm phát huy tính năng động, sáng tạo và gây hứng thú trong giờ học của sinh viên. Catherine Pearlman, một nhà trị liệu tại Nam California, đã nói về mối liên hệ giữa tinh thần và thể chất trong quá trình chơi trò chơi có thể giúp học sinh học tập:“Thanh thiếu niên đã quen với việc sử dụng nhiều thiết bị cùng một lúc. Game hóa giải quyết nhu cầu đó của họ, giúp trí óc và bàn tay của họ liên tục bận rộn. Khi bạn mắc sai lầm trong một trò chơi, bạn có thể mất một điểm, nhưng nếu bạn tiếp tục chơi, bạn sẽ học hỏi được từ những sai lầm của mình và như thế sai lầm được bỏ qua và thậm chí là được khuyến khích."
Bởi vậy, có thể khẳng định rằng: Ứng dụng game hóa kiến thức là một phương pháp học tích cực, hiệu quả trong giáo dục và ngày càng trở thành xu thế trong dạy học hiện đại, nhất là trong thực tế nhiều phương pháp dạy học khác đã trở nên lạc hậu và lỗi thời, không đem lại hiệu quả giáo dục. 
2. [bookmark: _Hlk91685561]Nguyên tắc cộng điểm khi tham gia game trong quá trình học môn giáo dục chính trị
Để sinh viên tương tác với bài học và tham gia những thử thách, tôi quyết định biến những bài giảng của mình thành những game. Tôi đã làm một khảo sát và thấy cách tốt nhất để thúc đẩy sinh viên giải quyết vấn đề là tổ chức một trò chơi có tương tác, cạnh tranh và quan trọng hơn là phải có phần thưởng.
Từ đây, Game hóa đã trở thành một công cụ dạy học yêu thích của tôi, theo nghĩa là áp dụng các yếu tố trò chơi (luật chơi, cạnh tranh, tính điểm) vào các hoạt động dạy học, nhằm khuyến khích sự tương tác của sinh viên trong quá trình học tập. Nguyên tắc cộng điểm được tôi thực hiện như sau
Thứ nhất: Vào đầu mỗi học kỳ, giảng viên sẽ gửi cho sinh viên lớp mình đường link xác định các em sẽ tham gia “game” trong suốt quá trình học. Nếu sinh viên xác định tham gia các em sẽ được cộng 1 điểm.
Thứ hai: Kết thúc mỗi bài học cụ thể giảng viên sẽ gửi link cho sinh viên tham gia “game” nhằm củng cố kiến thức cho sinh viên. Tùy mức độ chính xác dựa vào câu trả lời đúng của sinh viên giảng viên sẽ cho điểm các em, điểm số này các em sẽ dược tích lũy trong suốt quá trình học và các em sẽ được cộng điểm thưởng vào cột hệ số 1 và hệ số 2 của bài kiểm tra. Tùy theo qui định của giảng viên vào đầu mỗi kỳ học.
Thứ ba: Trong quá trình học sẽ có các “game” tương ứng trong quá trình học, có thể là “game” để kiểm tra bài cũ, “game” chuẩn bị bài mới, “game” hệ thống lại kiến thức vừa mới học ngay trong quá trình giảng viên giảng bài. Số điểm này của sinh viên cũng được tích lũy vào cuối khóa học.
Tất cả những hoạt động này đã kích thích quá trình học tập của sinh viên, các em đã có sự chuẩn bị bài, chú ý nghe giảng và nhất là các em rất tích cực khi tham gia các “game” mà giảng viên thiết kế trong quá trình tham gia học tập.
3. Một số “game” vận dụng khá hiệu quả  trong môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh.
Thứ nhất: sử dụng game “ai lên cao hơn hơn” và game “nhanh như chớp” vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy.
Đây là một game được giảng viên thiết kế dành cho sinh viên khi các em tham gia các trò chơi đồng đội trong quá trình học.
Mục đích của “game” này là nhằm khơi dậy sức mạnh tập thể, tính đoàn kết trong học tập và rèn luyện của sinh viên.
Đây là một “game”đố vui được thiết kế khá đơn giản phù hợp với học sinh và cả sinh viên. Trong trò chơi có 2 con vật là thỏ và cọp đại diện cho các đội chơi. Luật chơi là các em sinh viên sẽ tham gia trả lời câu hỏi của giảng viên. Mỗi khi đội trả lời đúng thì con vật sẽ nhảy lên một bậc đá cao hơn. Cứ tiếp tục như thế cho đến khi có con vật về đích ở nơi chú rùa trọng tài đang cầm cờ. Mỗi lượt chơi sẽ có 5 câu hỏi dành cho mỗi đội, trả lời luân phiên nhau.



[image: Trò chơi PowerPoint Ai lên cao hơn | Overtop PowerPoint Game | TRỢ GIẢNG -  YouTube]
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Ứng dụng game “Ai lê cao hơn” trong giảng dạy môn Giáo dục chính trị
Đây là một “game” phát huy cao độ tính đồng đội của các bạn sinh viên trong quá trình tham gia. Các nhóm thi đua với nhau tìm ra câu trả lời đúng để có thể về đích nhanh nhất có thể, với “game” không những rèn luyện cho sinh viên khả năng làm việc nhóm hiệu quả, một trong những yếu tố rất cần thiết đối với sinh viên trong quá trình học tập cũng như trong công việc. Ngoài qua thông qua “game” nhưn thế này cũng rèn luyện cho các em tinh thần tập thể, sự nhanh nhạy và tập trung cao trung quá trình học tập.
Một trong những game cũng phát huy tinh thần đoàn kết và sự nhanh nhạy của sinh viên trong quá trình học tập đó là “game” nhanh như chớp. Đây là một “game” cũng chơi theo đội giống như “game” ai lên cao hơn, tuy nhiên điểm khác biệt là ở “game” này giảng viên có giới hạn về thời gian cho sinh viên. Trong khảng thời gian 2 phút sinh viên trong đội phải hoàn thành nhiều câu hỏi nhất có thể (tối đa là 10 câu hỏi cho 1 phần chơi của 1 đội). Ngoài số điểm cao nhất mà đội dành được khi trả lời các câu hỏi, thì nếu đội nào trong vòng 2 phút mà trả lời được 10 câu hỏi thì có phần quà từ giảng viên ( mỗi sinh viên trong đội sẽ được cộng điểm thưởng vào bài kiểm tra). Đây là “game” mà các bạn sinh viên rất thích trong quá trình tham gia môn học.
Chẳng hạn như trong khi dạy bài số 3: Những thắng lợi của cách mạng Việt Nam dưới sự lãnh đạo của Đảng. Đây là một bài học trong chương trình môn giáo dục chính trị dành cho hệ Trung cấp và Cao đẳng. nếu giảng viên chỉ giảng đơn thuần thì rất dễ gay ra sự nhàm chán cho sinh viên. Thực tế khi chuẩn bị cho sinh viên học bài này, giảng viên thường gửi cho sinh viên của mình nội dung bài soạn của mình kèm theo một số đoạn phim tư liệu chi sinh viên xem và chuẩn bị bài trước ngay tại nhà. Đến khi vào tiết học chính thức, giảng viên hệ thống lại kiến thức và chia lớp ra làm nhiều nhóm nhỏ cho các em tham gia trò chơi. Đây cũng là một cách đánh giá khả năng chuẩn bị bài, cách chơi theo tinh thần đồng đội. khả năng nhanh nhạy….. . Và bài học lúc này trở nên sinh động hơn bao giờ hết. sinh viên cũng vì thế mà cuốn theo các game và giảng viên đã chuẩn bị.
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[bookmark: _Hlk91693807]Ứng dụng game “nhanh như chớp” trong giảng dạy môn Giáo dục chính trị
Như vậy khi các sinh viên trở thành thành viên của một đội trong các game, những sinh viên ngại giao tiếp trước đây sẽ có cơ hội phá bỏ các rào cản xã hội. Trong cách học truyền thống, những sinh viên hoạt ngôn, xã giao và thẳng thắn thường thành công hơn. Còn khi hoạt động nhóm, những sinh viên trầm tính, ít giao tiếp cũng sẽ tỏa sáng nhờ có óc quan sát trong các game trò chơi mà giảng viên đưa ra.
[bookmark: _Hlk91687412]Thứ hai: sử dụng game “wordwall” vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy. 
Hình thức: sinh viên có thể chơi trực tiếp trên https://wordwall.net/ ngay tại lớp hoặc chơi theo đường link giảng viên gửi như là bài tập về nhà
Mục đích của game “wordwall” là nhằm khơi dậy tính tích cực, sáng tạo của sinh viên. Từ sinh viên giỏi cho đến các em sinh viên thụ động. Vì trò chơi  không hiện tên sinh viên đang chơi, chỉ có giáo viên mới kiểm soát và quản lý được sinh viên nào đang chơi thông qua tài khoản của mình. Chính vì vậy các em sinh viên học kém cũng sẽ ko ngại ngùng với các bạn mà rất chủ động tham gia vào các game.
Đây là một những game mà bản thân tôi rất tâm đắc vì sự đa dạng trong cách chơi, kho dự liệu phong phú, với nhiều cách thay đổi hình thức chơi ở cùng nội dung nhưng người tổ chức có thể thay đổi hình thức chơi, tránh được sự nhàm chám khi cho sinh viên tham gia vào game.với các mẫu sẵn có trên ứng dụng wordwall giảng viên có thể thiết kế bài tập cho sinh viên của mình, sau đó gửi link cho sinh viên để luyện tập và làm bài. Tất cả kết quả của sinh viên sẽ đều được được hiển thị tại giao diện kết quả của giảng viên để biết được khả năng của sinh viên.
Với game “wordwall” giảng viên thường hay dùng cho sinh viên tham gia chơi game thông qua việc game hóa nội dung kiến thức trong quá trình giảng dạy của bài số 2 “Khái quát Tư tưởng Hồ Chí Minh”, giảng viên thường vận dụng vào việc cho sinh viên tìm hiểu về cuộc đời và sự nghiệp của Hồ Chí Minh. Thông qua các game sinh viên sẽ nắm bắt được kiến thức của bài học rất nhanh, tránh được tình trạng phải nghe giảng giải khô khan từ giảng viên.
Hoặc khi dạy bài số 4: Đặc trưng và phương hướng xây dựng chủ nghĩa xã hội ở Việt Nam, giảng viên sau khi giảng xong phần I là đặc trưng của xã hội chủ nghĩa ở Việt Nam thì giảng viên cho sinh viên tham gia game “wordwall” trực tuyến trên https://wordwall.net/. Với cách chơi này sinh viên có thể hệ thống nhanh kiến thức vừa mới được học và các em sẽ nhớ bài lâu hơn, sẽ nắm dược kiến thức bài học ngay trên lớp học. hơn thế nữa với cách làm này sinh viên cũng sẽ thích thú hơn khi tham gia vào giờ học.
Như vậy cũng là game “wordwall” nhưng giảng viên hoàn toàn chủ động cách thiết kế dành cho sinh viên của mình, đó có thể là cho sinh viên tham gia game ngay tại lớp để củng cố bài học, cũng có thể là cho sinh viên tham gia game theo dạng đường link giảng viên gửi cho sinh viên để các em làm bài tập về nhà, cũng có thể là dạng chuẩn bị bài mới bằng cách sinh viên đọc trước tài liệu và trả lời các câu hỏi để bài học tiết sắp tới các em có sự chuẩn bị kĩ lưỡng hơn.
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Ứng dụng game “wordwall” trong giảng dạy môn Giáo dục chính trị
Đây là một “ Game” mà sinh viên không cần đăng ký tài khoản mà chỉ cần click vào đường link giảng viên gửi và tham gia chơi trong quá trình học, nó rất tiện lợi, hữu ích và nhanh chóng. Ngay cả những sinh viên hệ Trung cấp mới nhập học các em cũng có thể tham gia gam “ wordwall” mà ko gặp bất cứ trở ngại nào vì yếu tố phức tạp của kỹ thuật. Trong quá trình giảng dạy thì đây là một game mà sinh viên rất thích khi tham gia bởi tính “bí mật” của người chơi, bởi như đã nói ở trên việc tham gia vào game và không hiện tên sinh viên cũng là điểm cộng khi các em tương tác.

      [image: ]
     Ứng dụng game “wordwall” trong giảng dạy môn Giáo dục chính trị
Thứ ba: sử dụng game “ô chữ bí mật”vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy.
Hình thức:  Game “Ô chữ bí mật” trong dạy học có nhiều dạng khác nhau, có thể là giải những ô chữ hàng ngang rồi tìm từ khóa trong ô chữ hàng dọc, có thể là ô chữ dưới dạng sơ đồ …Mỗi ô chữ có lời gợi ý và nội dung ô chữ có liên quan trực tiếp đến bài học. 
Mục đích: Giới thiệu vào bài mới hoặc củng cố khắc sâu kiến thức của bài học. Phát huy tư duy nhanh nhạy, sáng tạo của sinh viên.
Cách chơi: Giảng viên giới thiệu qua ô chữ gồm có bao nhiêu hàng ngang, hàng dọc từ chìa khoá nằm ở hàng nào sau đó giáo viên lần lượt đọc từng câu hỏi gợi ý để sinh viên xung phong giải ô chữ. Nếu bạn nào trả lời đúng thì ô chữ đó sẽ hiện lên và sẽ được cộng điểm còn nếu trả lời sai thì sẽ nhường cơ hội cho các bạn còn lại. Ai tìm ra được ô từ khóa chính xác và nhanh nhất sẽ là người chiến thắng.
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          Một game ô chữ dược giảng viên áp dụng trong lớp học trực tuyến
             [image: ]
            Một game ô chữ được giảng viên áp dụng trong lớp học trực tuyến
Thứ tư: sử dụng game “mô hình vùng xanh an toàn”vào game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy.
	Hình thức: Game “mô hình vùng xanh an toàn” là một game được giảng viên thiết kế trên powerpoint. Có các câu hỏi cho sinh viên tham gia trả lời. khi sinh viên trả lời đúng thì sẽ được “thông chốt”
Mục đích: Giới thiệu vào bài mới hoặc củng cố khắc sâu kiến thức của bài học, hoặc cũng có thể cho sinh viên tham gia vào game với mục đích giải trí nhằm mở rộng kiến thức xã hội cho các em. Phát huy tư duy nhanh nhạy, sáng tạo của sinh viên.
Cách chơi: Giảng viên giới thiệu qua game “mô hình vùng xanh an toàn” cho sinh viên, cũng như phổ biến luật chơi. Mỗi sinh viên sẽ được “thông chốt” nếu như trả lời đúng câu hỏi mà giảng viên đưa ra trong game. Bạn nào trả lời đúng nhiều câu hỏi thì sẽ lần lượt được “thông chốt ” còn nếu không thì sẽ phải dừng cuộc chơi. Thông qua trò chơi này ngoài giúp cho các em có thêm kiến thức về môn học hoặc kiến thức xã hội thì khi các em trả lời đúng mỗi câu hỏi thì giáo viên cũng cho các em biết nhưn thế nào là mô hình vùng xanh an toàn, điều này sẽ giúp cho sinh viên có thêm kiến thức hữu ích trong phòng, chống dịch covid 19. Đây cũng là điều vô cùng cần thiết trong quá trình học tập của sinh viên
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Một game mô hình vùng xanh an toàn được giảng viên áp dụng trong 
lớp học trực tuyến
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   Một game mô hình vùng xanh an toàn được giảng viên áp dụng trong 
lớp học trực tuyến
Như vậy, bằng cách ứng dụng một số ”game” hóa kiến thức vào trong quá trình giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh , tôi thấy bài giảng hấp dẫn và lôi cuốn sinh viên, sinh viên bị cuốn hút bởi những phương pháp mới được vận dụng linh hoạt, rất phù hợp với những bài giảng trực tuyến trong giai đoạn hiện nay.
       [image: ]
Hình ảnh lớp học trực tuyến 21T4 – LGT1 trong giờ học môn Giáo dục chính trị

4. Một số giải pháp nhằm nâng cao khả năng ứng dụng game hóa kiến thức vào trong giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh.
[bookmark: _Hlk91695598]Thứ nhất: Việc game hóa nội dung kiến thức vào trong giảng dạy môn Giáo dục chính trị trong quá trình dạy trực tuyến đòi hỏi phải có sự hỗ trợ của các ứng dụng công nghệ, cũng như là năng lực về sử dụng công nghệ của giảng viên. Chính vì vậy nên để có thể game hóa nội dung kiến thức vào trong giảng dạy bản thân giảng viên cần có sự đầu tư một cách nghiêm túc về các ứng dụng game hiện có. Việc nay thực tế mất khá nhiều thời gian tuy nhiên nó lại mang đến hiệu quả vượt trội trong quá trình giảng dạy. Giúp cho giảng viên có những bài giảng sinh động với thiết kế bắt mắt, cùng với những game vô cùng thú vị, sẽ phát huy hết khả năng sáng tạo, chủ động và tích cực của sinh viên trong quá trình tham gia học tập vì theo tôi nghĩ muốn việc học trực tuyến đạt chất lượng thì vai trò người giảng viên rất quan trọng, có thể nói là then chốt. Giảng viên sẽ là người hướng sinh viên theo phương pháp đúng nhất, nhanh nhất và hiệu quả nhất khi điều kiện tương tác có nhiều hạn chế so với học trực tiếp. Phải tạo được sự hứng thú, kích thích sự tương tác của các em. Tất nhiên, sinh viên cũng cần có ý thức tự giác, chủ động và có trách nhiệm với việc học của mình.
Thứ hai: hiện nay có rất nhiều phần mềm để hỗ trợ cho giảng viên trong việc thiết kế các game trong quá trình giảng dạy, giảng viên có thể tìm hiểu các phần mềm hỗ trợ như: kahoot, ai là triệu phú, equizshow, padlet, quizizz,…. . để tạo ra những game  kiểm tra, giúp sinh viên ghi nhớ kiến thức, tạo các câu hỏi nhanh tăng tính tương tác, sử dụng google form để thực hiện các khảo sát nhằm kiểm tra và đánh giá cũng như khảo sát đối với sinh viên. Các phần mềm này khi sử dụng giảng viên có thể được miễn phí hoặc phải trả phí tùy theo mức độ khai thác, tuy nhiên kho dữ liệu tại đây thì rất đa dạng và phong phú giúp giảng viên có thể thõa mãn trong các thiết kế bài học nhằm mang đến một tiết học chất lượng và sinh động nhất.
Thứ ba: giảng viên cần xây dựng cho mình một nền tảng dạy học trực tuyến phù hợp, nhất là trong giai đoạn hiện nay khi mà việc dạy học trực tuyến không phải là một giải pháp tạm thời. Giảng viên cần có những định hướng cụ thể từ cơ sở vật chất trang thiết bị dạy học cho tới các thiết bị hỗ trợ cho giảng viên trong quá trình giảng dạy trực tuyến. Trong quá trình giảng dạy và thiết kết các game giảng viên cần có sự đánh giá các ưu và nhược điểm của các ứng dụng cụ thể để có thể tìm ra các ứng dụng và giải pháp tốt nhất trong quá trình thiết kế game dành cho sinh viên trong quá trình dạy học. Việc này không những giúp cho giảng viên có thêm kinh nghiệm trong thiết kế bài giảng mà còn giúp cho sinh viên của mình tham gia được nhiều game hay thông qua các nội dung của bài học.

KẾT LUẬN.
	Thực hiện chủ trương của Bộ giáo dục: “Về đổi mới toàn diện giáo dục và đào tạo, đáp ứng yêu cầu công nghiệp hóa, hiện đại hóa trong điều kiện kinh tế thị trường, định hướng xã hội chủ nghĩa và hội nhập quốc tế” trong đó có nội dung “Đổi mới mạnh mẽ nội dung, phương pháp giáo dục, tập trung nâng cao chất lượng giáo dục toàn diện và hiệu quả giáo dục, đào tạo.”, thì việc áp dụng các game vào dạy học một cách rộng rãi, thường xuyên là một việc làm cần thiết, góp phần nâng cao chất lượng, góp phần thực hiện tốt phong trào thi đua “Xây dựng trường học thân thiện, học sinh tích cực”, góp phần thay đổi, nâng cao chất lượng giáo dục nói chung và trong dạy học môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh nói riêng.
Tóm lại để việc dạy giảng dạy mang lại hiệu quả nhất là trong giai đoạn hiện nay khi các môn lý thuyết mà cụ thể là môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh thì vai trò của người giảng viên là hàng đầu, như tác giả đã từng đề cập muốn việc học trực tuyến đạt chất lượng thì vai trò người thầy rất quan trọng, có thể nói là then chốt. Giảng viên sẽ là người hướng sinh viên theo phương pháp đúng nhất, nhanh nhất và hiệu quả nhất khi điều kiện tương tác có nhiều hạn chế so với học trực tiếp. Phải tạo được sự hứng thú, kích thích sự tương tác của các em. Tất nhiên, sinh viên cũng cần có ý thức tự giác, chủ động và có trách nhiệm với việc học của mình. 
	Tiến sĩ Monica B. Glina, giám đốc đào tạo tại NYU, cho biết: “Nghiên cứu cho thấy việc chơi trò chơi làm tăng động lực của học sinh và thúc đẩy khả năng hợp tác trong nhóm. Điều này rất quan trọng đối với học sinh trung học, những người phát triển nhân cách thông qua việc khám phá các mối quan hệ đồng lứa của mình”.  Thực tế điều này lại rất phù hợp cới các bạn sinh viên đang học môn Giáo dục chính trị hệ trung cấp tại trường. Với bản thân tôi điều này càng có ý nghĩa hơn đối với các bạn sinh viên hệ Cao đẳng, là những bạn trẻ rất năng động, sáng tạo và có niềm say mê trong học tập và nghiên cứu thì việc game hóa kiến thức nội dung bài học là một điều rất tuyệt vời vì nó mang lại cho các bạn một sự trải nghiệm mới mẻ trong hành trình chinh phục đỉnh cao của tri thức, các bạn sẽ được trang bị khả năng làm việc độc lập và làm việc nhóm khá hiệu quả trong quá trình học tập tại Trường. Đây là điều rất cần thiết cho những cơ hội nghề nghiệp của sinh viên sau này.
Kết quả thực nghiệm cho phép khẳng định việc ứng dụng game hóa kiến thức trong quá trình giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh giúp cho sinh viên chủ động tham gia vào quá trình học tập, làm cho sinh viên hứng thú với môn học và các em thực sự trở thành chủ thể của hoạt động học, kết quả học tập của các em dần được nâng cao.
Sau một thời gian ứng dụng game hóa kiến thức vào trong giảng dạy bản thân tôi nhận thức được vai trò tích cực của ứng dụng game hóa kiến thức trong hỗ trợ đổi mới phương pháp dạy học. Có thể thấy, trong số những biện pháp dạy học tích cực hóa, sử dụng game hóa kiến thức trong giảng dạy được xem là một trong những phương pháp dạy học hiệu quả, nhằm tạo ra quá trình tương tác, thu hút, động viên sinh viên tham gia hợp tác để nâng cao tính tự giác tạo cơ hội cho các em thực hành vận dụng những kinh nghiệm, những tri thức đã học để góp phần nâng cao chất lượng dạy và học Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh.
Trong quá trình ứng dụng game hóa kiến thức vào quá trình giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh. Bản thân tôi nhận thấy việc dạy và học có những chuyển biến tích cực hơn. Tuy nhiên đây chỉ mới là kinh nghiệm của riêng cá nhân tác giả trong quá trình giảng dạy. Chính vì vậy, tôi rất mong nhận được sự đóng góp ý kiến từ đồng nghiệp, Ban giám hiệu nhà trường để sáng kiến của tôi hoàn thiện hơn và có thể áp dụng hiệu quả hơn trong quá trình giảng dạy.
MỘT SỐ ĐỀ XUẤT.
Ứng dụng game hóa kiến thức trong giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh có tính khả thi cao, có khả năng thực hiện đơn giản, không chỉ thực hiện ở các đơn vị trường học có điều kiện về công nghệ thông tin, hay giáo viên thực sự thành thạo về vi tính mới sử dụng được mà ta có thể vận dụng được với bất kì điều kiện cơ sở vật chất nào của các nhà trường hiện nay nói chung. Bởi vì người thiết kế  có thể tổ chức ứng dụng các game phù hợp với điều kiện thực tế giảng dạy của mình.
      Giảng viên giảng dạy môn Giáo dục chính trị tại Trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh cần mạnh dạn đổi mới phương pháp dạy học, tăng cường ứng dụng công nghệ thông tin vào dạy học; nghiên cứu kỹ tài liệu liên quan đến việc vận dụng các game vào việc game hóa kiến thức trong giảng dạy để có những kiến thức cơ bản để vận dụng sáng tạo vào trong từng bài giảng của mình, với mục đích ngày càng nâng cao hơn nữa chất lượng dạy và học nói chung và đối với môn Giáo dục chính trị nói riêng.
                                            

Tp. Hồ Chí Minh, ngày 01 tháng 01 năm 2022
                                     Người viết sáng kiến




                                     Cao Thị Hồng Thắm
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1. Bộ Giáo dục và Đào tạo (2009), Dự thảo lần thứ 14 - Chiến lược phát triển giáo dục 2009 - 2020.
2. Nghị quyết số 29 -NQ/TW ngày 4/11/2013 của Hội nghị Ban Chấp hành TW Đảng lần thứ 8 khóa XI “Về đổi mới toàn diện giáo dục và đào tạo, đáp ứng yêu cầu công nghiệp hóa, hiện đại hóa trong điều kiện kinh tế thị trường, định hướng xã hội chủ nghĩa và hội nhập quốc tế”.
3.  Nghị quyết số 88/2014/QH13 về đổi mới chương trình, sách giáo khoa giáo dục phổ thông do Quốc hội ban hành.
4. https://www.gamehoa.org/p/day-hoc-game-hoa
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2

image4.jpeg
O Type here to search

Chua Tich Hé Chi Minh Sinh
Nqay Thdang Nam Nao?

A B

I9/5/:980 19/5/1981

c D

19/51982 19/5/1983

10f7 >





image5.png
&1 NhUng dinh hug ng..

Home Features Q Community

My Activities My Res

“Dan giau, nuw'é'c manh, dan chi,
cdng bang, van minh” & dic trung

I 20t 15





image6.png




image7.png




image8.png
erPoint Slide Show - [mo hinh vung xanh youtube trogiang] -

PowexPEint i o X
\© B O e PMEE =3
9:01
. y [l ~COD L NG o000 %) ;
3 ju4 e 0 & 1 @ &
o & O B o

A2 Type here to search




image9.png
i8]

9:02 PM
P ENG 3
& > 12/29/2021 a;) 1

Slide 2 of 8

O Type here to search





image10.png
a A \ ~ C
Cac 16i ra vao duoc rao lai,
2 A X r 3 r
chi d& 1 — 2 16i ¢6 chbt kiém soat

= &

i - /7 ‘ i
Tinh nguycn "‘e‘.‘xm.g‘a ey " Ngubi dan ra khoi khu vyrc phai c6 gidy di
ho trg nguo1 d4n g120 01T, .\ : duong, gidy cong tac, phiéu di cho...
' : W‘M" /&8 8.
# . Nhitng nguoi khong thuong tra trén dia ban khi
mfc ?hof’ 4 vao déu phai khai bao y t&, thuc hién 5K
ho gia dinh : (chi vao trong truomg hop can thiét)

Hang hoa chi giao tai ban
Khong truc tiép dua vao cac

PSR
G e F N 55002





image11.png
X €1 Meet - LICH HOC MON GDC @

) PowerPoint Slide Show - 2012 ; e ; ‘ : g ¢ " ‘
@ PowerPoint Slide Show - [FILE 20201215_145412_trac nghiem ai la trieu p} da ]g’lg‘_}l& igmm " 2 Y 8 u ot & 14
; o E _
w Edu - Qua... EJ: Trudng Cao dang L... Dau trang khac .l_E! Danh sach doc

AIE"JTRIEU PHU {
ez )\ \/)

ong Chi Thiéu

¢ |

0]

Quang Tri?/ng M...

" 37 ngudikhac

812 AM
12/23/2021

e asiielesk





image1.jpeg
cHUC MUNG

CONGRATULAT)

(4]
§AI LEN

oveﬂop

CONGRATULATIONS TISER TEAM

)OI AJ\J THO | ) _ WCHUC MUNG D01 BAN COP e





image2.png
 m

{ 3y & . Amange

Paragraph Drawing

= PR
E ® ~cedn & &





image3.png




