Tên môn học: ĐỒ ÁN CHUYÊN NGÀNH
Mã môn học: 
Thời gian thực hiện môn học: 45 giờ; (Lý thuyết: 0 giờ; Thực hành: 45 giờ)

I. Vị trí, tính chất của môn học:
· Vị trí: Học sau các môn học Lập trình trên thiết bị di động, Chuyên đề Java và các môn cơ sở khác khác.
· Tính chất: Môn học này giúp cho sinh viên thực hiện đề tài xây dựng một ứng dụng phần mềm phù hợp với nhu cầu của doanh nghiệp là rất cần thiết, giúp sinh viên hệ thống lại được các môn đã được học trước đó và áp dụng vào công việc thực tế.
II. Mục tiêu môn học:
· Kiến thức: giúp sinh  viên hiểu rõ các khái niệm, nguyên tắc, thuật ngữ, các kỹ thuật, quy trình trong quá trình xây dựng một phần mềm nói chung hay xây dựng một website nói riêng.
· Kỹ năng: giúp sinh viên sử dụng được các công cụ, vận dụng các kiến thức đã được học để xây dựng một phần mềm theo yêu cầu đề ra.
· Năng lực tự chủ và trách nhiệm: giúp sinh viên từng bước có năng lực tự xây dựng các phần mềm đơn giản và phức tạp.
III. Nội dung môn học:
1.  Nội dung tổng quát và phân bổ thời gian:
	Số TT
	Tên chương mục
	Thời gian (giờ)

	
	
	Tổng
số
	Lý thuyết
	Thực hành / thực tập/ thí nghiệm/ bài tập/ thảo luận
	Kiểm
tra

	1
	Chương 1: Thread-kết nối HTTP
	15
	
	15
	

	
	Bài 1. Tìm hiểu các class hỗ trợ Thread : Thread, Handler,Runnable, Async Task.
	5
	
	5
	

	
	Bài 2. Kết nối HTTP.
	5
	
	5
	

	
	Bài 3. Vấn đề version và cập nhật UI.
Bài 4. Bài tập áp dụng.
	5
	
	5
	

	2
	Chương 2: . Lập trình socket trên android
	15
	
	15
	

	
	Bài 1. Giới thiệu
	1
	
	1
	

	
	Bài 2. Lập trình hướng kết nối-TCP
	1
	
	1
	

	
	Bài 3. Lập trình không hướng kết nối–UDP
	3
	
	3
	

	
	Bài 4. Gửi/Nhận thông tin từ phía client (Android)
	3
	
	3
	

	
	Bài 5. Gửi/Nhận thông tin từ phía server (PC)
	3
	
	3
	

	
	Bài 6. Chương trình minh họa
Bài 7. Bài tập áp dụng
	4
	
	4
	

	3
	Chương 3: ANDROID & WEBSERVICE 
	15
	
	15
	

	
	Bài 1. Giới thiệu công nghệ
	1
	
	1
	

	
	Bài 2. Đặc điểm của dịch vụ web
	1
	
	1
	

	
	Bài 3. Kiến trúc của dịch vụ web
	1
	
	1
	

	
	Bài 4. Các thành phần của Dịch Vụ Web
	2
	
	2
	

	
	Bài  5. An toàn cho dịch vụ Web
	2
	
	2
	

	
	Bài  6. Xây dựng một dịch vụ Web
	2
	
	2
	

	
	Bài 7. Tích hợp dịch vụ Web chuẩn
	2
	
	2
	

	
	Bài 8. Ví dụ
	4
	
	4
	

	Tổng cộng
	45
	
	45
	


2. Nội dung chi tiết:

Chương 1:  THREAD - KẾT NỐI HTTP  	Thời gian: 15giờ	
	Mục tiêu:
· Hiểu được nhu cầu, chức năng và nhiệm vụ của giao thức HTTP  
· Cách kết nối với giao thức HTTP 
· Xác định chi tiết nội dung vấn đề version và cách cập nhật UI. 
· Có thái độ nghiêm túc, chịu khó tìm tòi học hỏi.
Nội dung:
Chương 1:Thread-kết nối HTTP
1. Tìm hiểu các class hỗ trợ Thread : Thread, Handler,Runnable, Async Task.
2. Kết nối HTTP.
3. Vấn đề version cao và cập nhật UI.
		4. Bài tập áp dụng.  

Chương 2:  LẬP TRÌNH SOCKET TRÊN ANDROID 	    Thời gian: 15 giờ
	Mục tiêu:
· Giới thiệu về lập trình socket trên android 
· Cách thiết kế và cài đặt lập trình theo hướng kết nối giáo thức TCP 
· Cách thiết kế và cài đặt lập trình theo không hướng kết nối giáo thức UDP
· Gửi và nhận thông tin Client(Android) – Server (PC).
· Có thái độ nghiêm túc, chịu khó tìm tòi học hỏi.
Nội dung:
Chương 2: . Lập trình socket trên android
1. Giới thiệu
2. Lập trình hướng kết nối-TCP
3. Lập trình không hướng kết nối–UDP
4. Gửi/Nhận thông tin từ phía client (Android)
5. Gửi/Nhận thông tin từ phía server (PC)
6. Chương trình minh họa
7. Bài tập áp dụng 

Chương 3:  ANDROID & WEBSERVICE   	Thời gian: 15 giờ
	Mục tiêu:
· Biết được các dịch vụ WebService hỗ trợ cho android
· Biết ứng dụng các dịch vụ WebService đễ xây dựng các ứng dụng Web chạy trên android. 
· Có thái độ nghiêm túc, chịu khó tìm tòi học hỏi.
Nội dung:
Chương 3: ANDROID & WEBSERVICE
1. Giới thiệu công nghệ
2. Đặc điểm của dịch vụ web
2.1. Đặc điểm
2.2. Ưu và nhược điểm
2.2.1. Ưu điểm
2.2.2. Nhược điểm
3. Kiến trúc của dịch vụ web
4. Các thành phần của Dịch Vụ Web
4.1. XML–eXtensible Markup Language
4.2. WSDL–WebService Description Language
4.3. Universal Description,Discovery , and Intergration(UDDI)
4.4. SOAP–Simple Object Access Protocol
5. An toàn cho dịch vụ Web
6. Xây dựng một dịch vụ Web
7. Tích hợp dịch vụ Web chuẩn
8. Ví dụ 
IV. Điều kiện thực hiện:
1. Phòng máy tính có trang bị chương trình Netop School hoặc tương đương
2. Trên các máy trạm cho sinh viên và máy giáo viên có các chương trình như Android Studio, NetSupport, v..v..
3. Phòng máy có trang bị projector càng tốt
4. Bảng 
V. Nội dung và phương pháp, đánh giá: 
1. Nội dung:
· Kiến thức: đánh giá sinh viên qua việc sinh viên vận dụng các kiến thức đã học để xây dựng được các ứng dụng chạy trên Android.
· Kỹ năng: Sử dụng tốt các phần mềm như Android Studio, SQLite Manager trong quá trình xây dựng các ứng dụng Android.
· Năng lực tự chủ và trách nhiệm: Tự tạo một cơ sở dữ liệu SQLite, tự tạo giao diện các ứng dụng Android, và viết code sao cho các ứng dụng chạy được trên các nền tảng và kiến trúc của Android.
2. Phương pháp: 
· Yêu cầu xây dựng các ứng dụng Android có các chức năng theo yêu cầu của từng bài toán cụ thể được đưa ra cho sinh viên thực hiện.
VI. Hướng dẫn thực hiện:
1. Phạm vi áp dụng môn học: 
· Chương trình môn học này được sử dụng để giảng dạy cho trình độ Cao đẳng liên thông.
· Giáo viên trước khi giảng dạy cần phải căn cứ vào nội dung của từng bài học, chuẩn bị đầy đủ các điều kiện thực hiện bài học để đảm bảo chất lượng giảng dạy.  
2. Hướng dẫn về phương pháp giảng dạy, học tập môn học:
· Đối với giảng viên: giảng viên chuẩn bị đầy đủ về nội dung bài học và bài thực hành áp dụng cho bài học này.
· Đối với người học: chú ý nghe giảng, và thực hành đầy đủ các bài tập của giảng viên yêu cầu thực hiện.
3. Những trọng tâm cần chú ý:
· Giáo viên trước khi giảng dạy cần phải căn cứ vào Nội dung của từng bài học.
· Chuẩn bị đầy đủ các điều kiện thực hiện bài học để đảm bảo chất lượng giảng dạy.
4. Tài liệu tham khảo:
[1] Android Programming for Beginners. John Horton, 2015.
[2] Grant Allen, Beginning Android,  5th  edition,  Apress, 2015.
[3] Wallace Jackson, Android Apps for Absolute Beginners, 3rd edition, Apress, 2014
[4] Phil Dutson, Android Development Patterns: Best Practices for Professional Developers, Addison-Wesley, 2016
[5] John Horton, Android Programming for Beginners, Packt publishing, 2015

