	Giáo án số:10
	Thời gian thực hiện: 45 phút
Tên bài học trước: Chương 2: Thiết kế trên phần mềm AccuMark- Pattern Processing, Digitizing, PDS
Thực hiện  từ ngày 3/7/2026 đến ngày 10/7/2026



Tên bài:  Chương 3: Nhảy mẫu trên phần mềm GERBER TECHNOLOGY - AccuMark 
	                 2.1.2. Nhảy mẫu áo sơ mi nam cơ bản
                 Phần A: Nhảy mẫu thân trước áo sơ mi nam cơ bản



Mục tiêu của bài: 
Sau khi học xong bài này người học đạt được: 
[bookmark: _Hlk81941061]Về kiến thức:
	-Trình bày được các lệnh cơ bản thường dùng để nhảy mẫu (Nhảy cỡ) trên phần mềm GERBER TECHNOLOGY - AccuMark; thực hành nhảy mẫu thân trước áo sơ mi nam cơ bản.
Về kỹ năng:
	-Nhảy mẫu thân trước và các chi tiết của áo sơ mi cơ bản đảm bảo hình dáng, thông số kích thước.
Về thái độ:
	-Tự giác, tích cực học tập và phát huy tính sáng tạo để nâng cao trình độ nhằm đáp ứng yêu cầu của mô đun;
	-Rèn luyện tính cẩn thận, tỉ mỉ, tác phong công nghiệp, đảm bảo an toàn lao động và bảo quản trang thiết bị.
Hình thức tổ chức dạy học:
*Phương tiên dạy học
Đề cương chi tiết, giáo án, giáo trình, bảng, phấn, máy vi tính, dụng cụ, phần mềm Accumark
*Phương pháp dạy học
-Phương pháp dạy học: thuyết trình, đàm thoại, hướng dẫn trên máy tính.
-Hình thức tổ chức: Nêu vấn đề, giải quyết vấn đề để tiếp cận nội dung bài học, hướng dẫn theo nhóm
I. Ổn định lớp học:                                                             Thời gian: 3 phút
Kiểm tra sỉ số
Tên sinh viên vắng:
Nội dung cần nhắc nhở
- Đi học đúng giờ, trang phục thực hành theo đúng nội quy
- Chuẩn bị đầy đủ dụng cụ học tập
- Luôn lưu ý về an toàn lao động cho người và thiết bị
Kiểm tra bài cũ:                                                                 Thời gian: 2 phút
Câu hỏi:  Hãy nêu nguyên nhân chính và biện pháp khắc phục đường cong trong thiết kế thân áo không tròn đều?
Đáp án:  
Nguyên nhân: Thêm ít các điểm Point trong quá trình thiết kế
Biên pháp khắc phục:  Thêm nhiều điểm Point và ứng dụng lệnh Smooth


II. Thực hiện bài học:  
	TT
	Nội dung
	Hoạt động dạy học
	Thời gian

	
	
	Hoạt động của giảng viên
	Hoạt động của người học
	

	1
	Dẫn nhập
Giới thiệu: 
- Đặt vấn đề
*Nhảy mẫu tạo ra các size kế tiếp nhanh chóng và chính xác nhằm tiết kiệm thời gian và đạt hiệu quả cao trong sản xuất.
*Nhảy mẫu thân trước và thân sau khác nhau.
*Hướng dẫn đến người học thực hiện nhảy mẫu thân trước áo sơ mi nam cơ bản.
- Nêu mục tiêu bài học
- Nêu nội dung bài học.





	- Thuyết trình
- Diễn giải dẫn dắt vào bài.
- Đặt câu hỏi

	- Lắng nghe.
- Quan sát
- Trả lời câu hỏi của giảng viên, 
-  Phát biểu ý kiến
-Ghi chép

	5 phút

	2
	Giới thiêu chủ đề 
A. NHẢY MẪU THÂN TRƯỚC ÁO SƠ MI NAM:
I. Xét hệ trục toạ độ Oxy trong nguyên tắc lấy điểm khi nhảy mẫu:
II. Thao tác tiến hành nhảy mẫu thân trước áo sơ mi nam:
1.Bài tập ứng dụng:
Quy tắc nhảy mẫu tại các điểm
2.Lập bảng quy tắc nhảy size:
3.Thiết lập môi trường làm việc cho PDS:
4.Chọn phương pháp nhảy mẫu:
5. Áp bảng size cho chi tiết mới:
6. Nhập hệ nhảy:
Giảng viên hướng dẫn thực hành trên  máy
Nhận xét củng cố bài
Qui định an toàn lao động
Phân công, định mức thời gian thực hành
	-Vấn đáp
- Thuyết trình
-Giải thích
-Trình chiếu nội dung bài học.








-Thao tác 
-Hướng dẫn
-Diễn trình
-Giao phiếu hướng dẫn học tập


	- Lắng nghe.
- Quan sát
- Ghi chép
- Trả lời câu hỏi của giảng viên


	
20 phút

	3
	Giải quyết vấn đề
Hướng dẫn thường xuyên:
-Theo dõi, uốn nắn các thao tác của sinh viên 
-Quan tâm các sinh viên yếu kém.
-Phát hiện sai sót, hướng dẫn sinh viên thao tác đúng.
-Nhắc nhở an toàn lao động.
- Sinh viên tự rèn luyện



	-Hướng dẫn
- Quan sát các thao tác từng sinh viên và hướng dẫn kịp thời
-Nhận xét kết quả thao tác.
- Tổng kết, nhấn mạnh trọng tâm của bài học


	-Thực hành trên máy, trao đổi với giảng viên những vấn đề thắc mắc
-Lắng nghe, trả lời và trao đổi với giảng viên
	10 phút

	4
	Kết thúc vấn đề
- Củng cố kiến thức
Nhận xét buổi thực tập về thao tác, sản phẩm của sinh viên
- Củng cố kỹ năng rèn luyện
Nhận xét kết quả rèn luyện, lưu ý các sai sót và cách khắc phục
Những công việc cần chuẩn bị cho buổi học hôm sau

	
-Nhận xét, giải thích	

	
-Lắng nghe để rút kinh nghiệm
-Ghi chép
	

	5
	Hướng dẫn tự học

	Nêu các phương pháp ghi nhớ bài.
	Lắng nghe, ghi nhớ.
	5 phút
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VI. Rút kinh nghiệm tổ chức thực hiện:
Chuẩn bị:	
Tổ chức: 	
Thực hiện:	
	
	
	

Trưởng khoa                  Trưởng tổ môn






	
Tp. Hồ Chí Minh, ngày 10 tháng 07 năm 2026
            Giảng viên



              Th.S Nguyễn Bạch Cẩm Dung









