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1. Thực trạng: (Các vấn đề tồn tại trước khi thực hiện sáng kiến, có thể là các khó khăn, bất cập, hạn chế, nhu cầu công việc mới phát sinh…) 
Những năm gần đây, ngành giáo dục và đào tạo không ngừng đổi mới phương pháp giảng dạy và nâng cao chất lượng giáo dục tại tất cả các cấp học. Trong đó, việc ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học được coi là then chốt. Xác định tầm quan trọng của công nghệ thông tin trong hoạt động đào tạo, trong nhiều năm qua Nhà nước đã đầu tư rất lớn cho giáo dục thể hiện qua việc xây dựng cơ sở hạ tầng công nghệ thông tin, đầu tư trang thiết bị, phần mềm, xây dựng kho học liệu số, thư viện điện tử, sách giáo khoa điện tử, kho bài giảng e-learning dùng chung. Từ đây, công nghệ thông tin được ứng dụng để triển khai các giải pháp lớp học điện tử, lớp học thông minh.

Tại trường Cao đẳng Lý Tự Trọng TPHCM việc ứng dụng công nghệ thông tin vào công tác giảng dạy rất rõ nét, từ công tác quản lý đào tạo, giảng dạy lý thuyết, dạy thực hành, đánh giá chất lượng đào tạo. Bản thân tôi cũng đã tìm hiểu khá nhiều phần mềm thiết kế bài giảng nhưng tôi thường sử dụng phần mềm Adobe Presenter 10, với kinh nghiệm và kiến thức của bản thân tôi chọn nội dung “Ứng dụng phần mềm Adobe Presenter 10 trong thiết kế bài giảng điện tử E-Learning tại trường Cao đẳng Lý Tự Trọng Thành phố Hồ Chí Minh ” làm đề tài sáng kiến cải tiến công tác chuyên môn của mình.

a. Thuận lợi

Nhà trường luôn tạo điều kiện, chuẩn bị đầy đủ cơ sở vật chất để giảng viên trong trường ứng dụng công nghệ thông tin vào giảng dạy. Thường xuyên tổ chức các buổi tập huấn cho giảng viên trong trường về cách thiết kế bài giảng, bài thuyết trình trên phần mềm MS PowerPoint, Lecture Maker và Adobe Presenter.

Nhiều giảng viên trong trường hiểu biết nhiều về công nghệ thông tin thường xuyên tự tìm tòi, học hỏi lẫn nhau và thường sử dụng công nghệ thông tin trong giảng dạy.

b. Khó khăn

Khi thiết kế bài giảng e­Learning đòi hỏi giảng viên phải có nhiều kinh nghiệm về công nghệ thông tin để xử lý các lỗi khi thiết kế và các nguồn tài nguyên multimedia.

Adobe Presenter là phần mềm đang được sử dụng rộng rãi hiện nay, có nhiều phiên bản để lựa chọn như phiên bản 7; 8; 9; 10; 11. Từ những kinh nghiệm tích lũy được, tôi đề xuất với nhà trường sử dụng phiên bản Adobe Presenter 10. Phần mềm Adobe Presenter 10 có thể tạo ra những bài giảng, bài thuyết trình một cách nhanh, tiết kiệm, dễ dàng, hợp chuẩn từ những bài giảng đã được thiết kế sẵn. Đặc biệt hơn là phần mềm được tích hợp ngay trên phần mềm Microsoft PowerPoint ­ một ứng dụng được hầu hết các giảng viên trong trường đều nắm bắt được và sử dụng trong các tiết dạy có ứng dụng công nghệ thông tin. Điều này cũng giúp việc thiết kế bài giảng e­Learning bằng phần mềm Adobe Presenter 10 được lan rộng và hiệu quả hơn.
2. Nội dung sáng kiến: (Các giải pháp cụ thể để giải quyết thực trạng nêu trên):
· Mục tiêu, nhiệm vụ của đề tài

· Mục tiêu

Tổng hợp những kinh nghiệm thực tế qua quá trình sử dụng phần mềm Adobe Presenter 10, tìm ra những giải pháp nhằm giúp giảng viên dễ dàng thiết kế một bài giảng điện tử e­Learning. Chia sẻ những kinh nghiệm khi thiết kế một bài giảng e­Learning, giúp giảng viên biết xử lí một vài lỗi thường gặp trên phần mềm Adobe Presenter 10.
· Nhiệm vụ

· Tìm hiểu về một vài kiến thức liên quan đến bài giảng e­Learning.
· Đưa ra một số kinh nghiệm, giải pháp khi thiết kế bài giảng e­Learning và một số giải pháp xử lí một số lỗi thường gặp khi sử dụng phần mềm Adobe Presenter 10.
· Đối tượng nghiên cứu

· Phần mềm thiết kế bài giảng điện tử Adobe Presenter 10 và một số lỗi thường gặp khi thiết kế bài giảng e­Learning.

· Giới hạn phạm vi nghiên cứu

· Hướng dẫn cách sử dụng phần mềm Adobe Presenter 10 để thiết kế bài giảng e­Learning và một số lỗi thường gặp 
* Giải pháp 1: Giảng viên cần xác định được những yêu cầu cơ bản để lựa chọn phần mềm phù hợp và chú ý những lỗi thường gặp khi thiết kế bài giảng e­Learning.

Mục đích của việc thiết kế bài giảng điện tử e­Learning là tăng cường năng lực tự học của người học, giúp người học có thể học ở mọi lúc mọi nơi mà không cần sự hỗ trợ trực tiếp của người dạy
* Giải pháp 2: Cách cài đặt Adobe Presenter 10

Hướng dẫn cách cài đặt phần mềm giúp việc  giảng dạy đạt hiệu quả cao hơn

* Giải pháp 3: Cách sử dụng phần mềm Adobe Presenter 10

Đối với một phần mềm nào cũng vậy, trước khi sử dụng thì người dùng phải tìm hiểu kĩ cách sử dụng phần mềm đó. Hướng dẫn chi tiết cách chèn âm thanh, video, flash và làm câu hỏi tương tác bằng phần mềm.

Trước khi thiết kế nên xây dựng một ý tưởng tổng thể cho bài giảng, các ý tưởng cần rõ ràng, cụ thể và sang tạo, có đầy đủ hình ảnh, bài thuyết minh, câu hỏi, tệp âm thanh lời giảng nên thu âm bằng các phần mềm hỗ trợ, các video, flash cần chèn. Sau đó sẽ thiết kế bài giảng bằng PowerPoint, khi chưa dùng Adobe Presenter 10 thì chỉ thiết kế hình ảnh, kênh chữ và hiệu ứng của từng đối tượng (Animations), sắp xếp các đối tượng cho phù hợp trên mỗi slide

* Giải pháp 4: Cách khắc phục một số lỗi thường gặp khi sử dụng phần mềm

Trong quá trình sử dụng phần mềm, không thể không tránh được các lỗi khiến người thiết kế phải mất nhiều thời gian để sửa lỗi.

3. Hiệu quả mang lại: (Sau khi áp dụng các giải pháp nêu trên đã mang lại hiệu quả như sau: …)
Hiện nay, mục tiêu của ngành giáo dục là không ngừng đổi mới phương pháp giảng dạy và nâng cao chất lượng giáo dục ở các cấp học. Trong đó, việc ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học đang được đẩy mạnh và nhân rộng trong toàn ngành. Tuy khoảng thời gian ứng dụng công nghệ trong giảng dạy tại các trường học còn khá ngắn nhưng những lợi ích của điều đó đã được thể hiện rõ nét. Chất lượng giảng viên được nâng cao, các phương pháp giảng dạy được thay đổi theo chiều hướng tích cực, học sinh chủ động tiếp thu kiến thức. 
Đề tài có thể nhân rộng đến tất cả mọi người, những ai muốn quan tâm đến phần mềm Adobe Presenter 10. Phần mềm còn có rất nhiều chức năng để thiết kế một bài giảng hay. Chức năng Interaction sẽ giúp thầy cô thiết kế ra nhiều trò chơi thú vị, hấp dẫn và phù hợp với nội dung bài học. 
Đánh giá phạm vi ảnh hưởng của Sáng kiến:

( Chỉ có hiệu quả trong phạm vi Đơn vị áp dụng.

( Đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng ra phạm vi sở, ngành theo chứng cứ đính kèm.

· Đã phục vụ rộng rãi người dân trên địa bàn Thành phố, hoặc đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng trên địa bàn Thành phố theo chứng cứ đính kèm. 

· Đã phục vụ rộng rãi người dân tại Việt Nam, hoặc đã được chuyển giao, nhân rộng việc áp dụng tại nhiều tỉnh, thành theo chứng cứ đính kèm.

	 Bộ phận/Đơn vị áp dụng
	Thành phố Hồ Chí Minh, ngày   tháng   năm 20…
Người viết sáng kiến
Lương Minh Dũng
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