MẢNG MỘT CHIỀU 
1. Định nghĩa:
	Mảng là tập hợp nhiều phần tử có cùng kiểu dữ liệu, được lưu trữ liên tục trong bộ nhớ.
2. Khao báo mảng 1 chiều:
<Kiểu dữ liệu> 	<Tên mảng>[kích thước tối đa];
int n;
Với <Kiểu dữ liệu>: là kiểu các phần tử trong mảng.
<kích thước tối đa>: số phần tử lớn nhất có thể có trong mảng.
n: Số phần tử thật sự sử dụng trong mảng. (luôn là số nguyên).

Ví dụ:
a.   int a[100],n;
	a là mảng số nguyên có tối đa 100 phần tử, kích thước thật sự dùng là n
b.   float b[150];
      int n;
	b là mảng số thực có tối đa 150 phần tử, kích thước thật sự dùng là n.
3. Truy xuất một phần tử tùy ý của mảng:
	<tên mảng>[chỉ số mảng]
Ví dụ a[5]: truy xuất đến phần tử của mảng a ở chỉ số 5.
Chú ý: chỉ số của mảng bắt đầu từ 0.
	Mảng sử dụng thật sự n phần tử thì chỉ số mảng từ 0 tới n-1.
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(n=9)
4. Duyệt qua từng phần tử của mảng:
	for(int i=0;i<=n-1;i++)
         //a[i]
Hay
	for(int i=0;i<n;i++)
         //a[i]
Áp dụng:
1. Viết hàm nhập và xuất mảng 1 chiều n số nguyên

void 	NhapMang(int a[], int n)
{
	printf<<”Nhap n:”;
	scanf(“%d”, &n);
	for(int i=0;i<n;i++)
	{
		//Nhap cho a[i]l
}
}

void XuatMang(int a[], int n)
{
	printf(“\nCac phan tu trong mang:\n”);
	for(int i=0;i<n;i++)
		printf(“%d \t”,a[i]);
}

int main()
{
	int a[100],n;
	NhapMang(a,n);
	XuatMang(a,n);
	getch();
	return 0;
}

2. Viết hàm xuất ra các số lẻ có trong mảng n số nguyên

void XuatMangLe(int a[], int n)
{
	printf(“\nCac phan tu le trong mang:\n”);
	for(int i=0;i<n;i++)
       //Neu a[i] le thi xuat a[i]
}
3. Viết hàm xuất ra các phần tử ở chỉ số chẵn

4. Viết hàm xuất các ra 2 dòng:
	Dòng 1: Các số chẵn theo thứ tự ngược.
	Dòng 2: Các số lẻ theo thứ tự ngược
5. Viết hàm tính tổng các số chẵn trong mảng n số nguyên.
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